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Mozaik Education

* Mozaik Education si-a inceput activitatea
ca editurd de manuale in 1990. In prezent
a devenit una dintre cele mai mari edituri
de continut digital din Ungaria.

» Compania a fost fondatd de profesori si
informaticieni, care au creat o fuziune unicd
intre inginerie software si educatie.

* 200 de angajati, mai mult de 100
de proiecte de educatie digitald in curs.

* Permanentd dezvoltare a continutului
interactiv: animatii 3D, videouri si lectii
digitale - la cererea partenerilor nostri.

* Editare profesionistd, cu cele mai moderne
aparaturi.

» Dezvoltare internationald a continutului:
continut disponibil in mai mult de 30 de limbi.
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Parteneri in intreaga lume
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alals

Sistemul educational
Integrat mozalearn

mozalearn este un sistem educational digital
conceput pentru a usura munca profesorilor

mozaWeb
pentru elevi

online

si a se adapta la cerintele acestora. Acoperd tot pentru invatarea
sistemul de invatamant (toate clasele, toate BOOK acasi ’
materiile) si oferd sprijin adecvat atdt editor
pentru elevi, cat si pentru pdrinti. Q
- o>

Cele 3+1 componente principale C
ale sistemului: QF
e programul interactiv S

educational de prezentare moza

mozaBook pentru profesori
* platforma online mozaWeb pentru tabla P

pentru invatarea acasd interactiva ' O -

e sistemul de administratie ; mozalog
scolard si informatii despre "y pentru
elevi mozalog N\ administratia

* biblioteca media: biblioteca
cu continut interactiv S mozaPortal
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mozaBook ®

manuale digitale pentru tabla interactiva

mozaBook este un program de prezentare optimizat pentru
tablele interactive. In manualele digitale, textele si imaginile
din publicatiile tipdrite sunt completate de animatii 3D,
videouri educationale, exercitii si materiale interactive,
astfel materialul de invdtat devine mai interesant si mai usor
de inteles. Animatiile, prezentdrile si optiunile de ilustrare
integrate in program vin in sprijinul profesorilor.

a

Tutankhamun’s tomb
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Caiete impresionate cu doar cateva clicuri

Caietele pot fi ilustrate cu o mare varietate imagini de fundal integrate,
acestea fiind grupate in functie de stil. Imaginile de fundal si liniatura
caietului sunt fixe pentru a nu impiedica editarea sau prezentarea.

53 New exercise book
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In caiete puteti scrie sau desena, ori crea prezentdri animate spectaculoase.
La crearea prezentdrilor puteti folosi si texte, desene, imagini,
videouri sau animatii 3D.

M 100

(% nternet mozaWeh Myaccount Computer  History  Favour

Galerie

Galeria de imagini incorporatd
poate fi utilizatd la ilustrarea
caietelor si contine imagini
create de graficienii nostri.
Imaginile pot fi redimensionate
in mod liber si sunt
grupate pe materii
si subiecte.




© Bibliotecd media - Fereastré spre lume

Biblioteca media mozaBook oferd o sursd inepuizabild de resurse educationale.

Puteti naviga printre miile de suplimente interactive create de editura noastrd organizate
pe domenii. De asemenea, in cadrul bibliotecii media puteti cduta imagini, videouri,
materiale audio si pe calculatorul dvs. sau pe internet.

\ @ Instrumente de desen vizuale

Interfata de utilizator a instrumentului de desen vizual face sd fie

© usor si distractiv de desenat pe tabla interactivd chiar si pentru
% cei mai mici elevi. Diversele penare contin pachete de instrumente
\‘ de desen selectate in functie de modul

de prezentare ales.
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(D cditor de teste

Cu ajutorul editorului de teste incorporat in mozaBook,
puteti crea cu usurintd fise de lucru unice si atractive,
pe care sd le inserati in cdrti si caiete si sd le redati la clasa.

Puteti alege dintre mai multe tipuri de exercitii si teste

(cu o singurd variantd de rdspuns, asociere, lanturi, cuvinte
incrucisate, cdutarea de greseli, ordonare, completare tabel,
multimi, etc.). De asemenea, se pot insera si imagini,

desene, videouri si sunete din biblioteca media, de pe internet
(de ex. videouri de pe YouTube) sau de pe calculatorul propriu.

4 Exercises

i 1 i P 1
ect the pictures of the animals with their names:

Conn

chicken squirrel

41 2 3 4

Fisele de lucru create pot fi partajate
la nivel de scoald sau national,
profesorii avand astfel posibilitatea
sd foloseascd la clasd fise de lucru
sau pdrti din acestea create
de alti profesori.




MOZAIK cducation

Bibliotecd media

Biblioteca media cuprinde continutul
interactiv al manualelor intr-o manierd
organizatd, intr-un format care inlesneste
cdutarea. Videourile, fisierele audio,
imaginile, animatiile 3D, exercitiile si
explicatiile pot fi vizualizate in ordine
alfabeticd in manual deschis curent,

in toate manualele dintr-o anumitd
materie si in toatd biblioteca media.

mozalweb ® @

invatare digitala acasa
PAGINA DE WEB A ANULUI

Manualele interactive accesibile 2012
prin intermediul internetului au ca scop

invdtarea activd individuala si exersarea

abilitatilor dobdndite.

2l History and nistory of are.
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Instrumente

Profesorii si elevii pot accesa peste 110
instrumente grupate pe materii.

Numdrul acestora si a functiilor
incorporate sunt in continud crestere,
oferindu-le elevilor ocazia excelentd

de a invdta intr-un mod jucdus,

de a exersa si a-si aprofunda cunostintele.

)\ Fing your way nome 72 ®

Jocuri de exersare si
dezvoltare a aptitudinilor

Pe IGngad faptul cd sunt distractive,
marea gama de jocuri de logicd,

de exersare si de dezvoltare

a aptitudinilor din mozalWeb i ajuta
pe elevi sd practice si sa aprofundeze
cunostintele dobdndite.

Aceste jocuri pot fi jucate chiar

si cu prietenii sau colegii de clasd.

Animatiile, exercitiile si materialele suplimentare

ii ajuta pe elevi sd-si aprofundeze cunostintele in diverse
domenii. mozaWeb poate fi accesat cu orice browser web,
fdrd instalarea vreunui program aditional.




m OZ a TO 0 I S @ @ Dezvoltarea

aplicatii tematice de aptitudini
- AT .

Cu aplicatiile noastre interactive elevii pot intelege mai st """

concepute pentru elevii . A, 4

usor materialul de invdatat si isi pot aprofunda cunostintele din clasele primare SEEEEmEn .

intr-o manierd jucausd si unicd. si vizeazd in primul ‘ .
rand dezvoltarea |} = [ [0
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Cele peste 110 de instrumente tematice disponibile actual sunt imbogdtite
permanent cu functii noi, iar numdrul instrumentelor este in continud crestere.
Instrumentele sunt disponibile pentru profesori in programul nostru mozaBook,
ele putdnd fi accesate si de elevi pe site-ul mozalweb.com.
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' invdtarea si
mai distractivd.

» Peste 110 de aplicatii tematice sunt disponibile momentan, (1(2|3

numdrul acestora fiind in continud crestere. \
f A C AN ) MOZAIK
* Accesibile atat pentru elevi, cat si profesori, chiar si online.
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mozaik3D @ ®

animatii tridimensionale interactive

MOZAIK

Textele, imaginile si diagramele din manualele noastre sunt
completate de peste 1100 de animatii 3D create de firma
noastrd. Aceste animatii se gdsesc in manualele noastre
interactive. Ele le ofera elevilor oportunitatea perfectd

de a procesa mai eficient materialul de invatat, fac lectiile
mai spectaculoase si imbundtdtesc calitatea preddrii.
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e Modelele 3D pot fi mdrite si rotite.
* Interfata coerentd este usor de folosit.

* Majoritatea animatiilor pot fi explorate cu ajutorul
naratiunilor si contin teste incorporate.

[ J1) Acropolis (Athens, Sth century BC)

3'z Acropolis (Athens, 5th century BC)

= Partheron Athena : Athena o
| Acropolis Propylaia Parthenon e, o Erechts ot @ mozaik3D

Animatie 3D de istorie - Acropola (Atena, secolul al V-lea i.H.)

compresor injector

ventilator de aer de combustibil ardere

admisie
a aerului

Curiosity | Construction | Components of the. e | N
L 2o > Iam‘]ln;Y of Curiosity de;entmndule B [% mozaik3D

Animatie 3D de geografie - Programul de explorare a planetei Marte

Istoria
prinde viata

Putem explora edificii
ale civilizatiilor dispdrute,
arunca o privire in viata
de zi cu zi a oamenilor
din trecut si studia
evenimente istorice

sau mitologice ca
niciodatd pdnd acum.

turbind : o
dispozitiv

de postcombustie

jet de gaz
fierbinte

Secretele
naturii

Putem cdldtori prin
spatiul cosmic si invdta
despre sistemul solar,
despre minunile
naturale ale lumii

si despre legile

si tainele naturii.



m OZ a B 0 0 k pentru tableta
mozaBook pe dispozitive mobile @ @

Elevii pot accesa continutul manualelor
direct pe dispozitivele lor portabile, atGt acasd, e | :
cdt si la scoald. - ;.

Elevii pot explora virtual
animatiile 3D cu ajutorul telefoanelor
lor mobile. Introducéndu-si telefonul
in niste ochelari realitate virtuald,

vor fi transportati

in Atena anticd,

in Teatrul Globe sau chiar
{ pe suprafata Lunii,

[ | History and histary of arts

Cerinte tehnice:

e smartphone cu giroscop
 ochelari VR

e cont mozalweb

e aplicatia pentru vizualizare 3D, o
care poate fi descdrcatd gratuit

s & = HR

Cu aplicatiile noastre pentru tablete, elevii pot folosi
manualele imbogadtite, inclusiv continutul suplimentar
incorporat, pe tablete Windows, Android si iOS.

Odatd descdrcate, manualele sunt complet functionale
atdt online, cat si offline.

Cuprinsurile interactive

ii ajutd pe utilizatori

sd navigheze in publicatiile
digitale. Elevii pot desena

si evidentia texte in carti

si caiete utilizdnd
instrumentele de desen.
Sistemul 1i notificd pe elevi
cu privire la noi teme pentru
acasd, pe care le pot rezolva
si trimite profesorilor.




mozaBook Editor

Sistem de editare online a manualelor digitale
Functii

* Importare fisiere PDF (manuale)

e Editarea de sectiuni de pagini si mdriri

* Inserarea de continuturi interactive in publicatie
* (rearea tablei de materii interactive

 (Crearea pachetelor de manuale digitale pentru mozaBook,
mozalweb, i0OS, Android

mozaBook Editor @ ®

sistem de editare online a manualelor digitale

MOZAIK

Fiecare editurd poate incdrca in mozaBook Editor versiunea PDF a propriilor
manuale tipdrite, unde vor fi automat convertite in manuale digitale interactive.
Sistemul oferd acces individual fiecdrei edituri, astfel incat editura are acces
exclusiv la propriile publicatii.

* Repartizarea de sarcini pentru editori
Creare de cdrti digitale > BB 08 S » '
, —_— . . , , * Administrarea pachetelor de manuale digitale ~ (o
Ca prim pas editurile incarcd in mozaBook Editor, pe platforma online de editare a manualelor « Gestionarea pachetelor de manuale digitale =

J

0.

digitale, fisierele electronice ale manualelor tipdrite utilizate de profesori si elevi.

Apoi insereazd continut suplimentar din Biblioteca media care este o colectie de continuturi
educationale interactive incluzdnd peste o mie de animatii 3D, cGteva sute de videouri Localizare mozalearn
si fisiere audio, imagini, teste si alte materiale suplimentare create de Mozaik Education.

* Raportarea stdrii pachetelor de manuale digitale

Instrument de traducere si localizare pentru sistemul mozalearn
Functii
Toatel solicitdrile de localizare, traducerea interfetei software-ului

mozaBook si mozalweb si a elementelor lingvistice, precum si a
eventualelor corectdri, au loc pe platforma de localizare mozalearn.

* mozaBook: sistem de meniu si interfata utilizatorului

g
) - * mozaWeb: sistem de meniu si interfata utilizatorului
mozaBook Editor &) . . » )
. * mozaTools: baza de date si interfata utilizatorului
Publicatia Continutul nostru + * animatii 3D: sistem de meniu si continutul animatiilor 3D
dumneavoastrd continutul dumneavoastra

Biblioteca media

Continut educational interactiv pentru toate
disciplinele de invdtdmdnt

Tipuri de continut

Animatii 3D interactive (peste 1200)

Videouri educationale (peste 1000)
Instrumente si jocuri educationale (peste 110)
Colectie de imagini cu scop educational

' ’

M, 20
o «/

pentru TABLETE

pentru WEB ., ., .
. * Fisiere audio si piese muzicale
pentru SALA DE CLASA ~ o v o , ,
Impreund cu partenerii sai, Mozaik Education 1 ) I = . r
Pe langd continutul din Biblioteca media, editurile pot insera propriul continut digital sau dezvoltd permanent continuturi educationale -‘9%
pot utiliza materiale educationale de pe Internet. Din manualele create, mozaBook Editor noi, de aceea si continutul Bibliotecii media
poate crea pachete diferite de manuale digitale, in functie de destinatia acestora: este in continud extindere. Toate continuturile ﬂ
pentru utilizarea pe tabla interactiva din clasd, pentru invdtare online de acasd, pentru disponible in prezent pot fi accesate pe site-ul i ] Q
utilizarea pe tablete cu sistem de operare i0S, Windows sau Android. nostru, www.mozaweb.com. ¢



mozaik3D app ®

animatii 3D pe dispozitive mobile

Aplicatia noastrd este recomandatd elevilor cu védrsta

intre 8-18 ani. Animatiile educationale interactive care
acoperd subiecte din istorie, tehnologie, fizicd, matematicd,

biologie, chimie, geogrdfie si arte vizuale, vor transforma
invdtarea in aventurd captivanta.

(D Ancient Roman domus

Roman domus ‘i Walk é Animation DA mozaik3D

Animatiile 3D sunt disponibile " S \ [ P s

Google Play

in mai mult de 30 de limbi,
care oferd posibilitatea

de a vd insusi si de a exersa
limbi strdine.

= mozaik3D App

Animatiile noastre 3D pot fi

rotite, mdrite si vizualizate din

diferite unghiuri. Puteti si naviga

prin ele cu usurintd cu ajutorul @ Four-stroke Ottoengir © CC09PMY |
vizualizdrilor prestabilite. i

& Biology
v & ® Mathematics
Cele mai multe scene 3D P Physics
contin naratiuni si animatii.
De asemeni contin etichete si
teste animate amuzante.

Toate animatiile 3D pot fi setate pe modul stereoscopic

pentru o experientd de realitate virtuald impresionantd.

Plimbati-vd prin orasul Babilon, printr-un oras medieval
sau pe Lund cu un simplu clic.

Unele animatii contin functia de plimbare prin care
animatia poate fi explorata cu ajutorul joystick-ului
virtual.

Cu mozaik 3D app (compatibil cu toti
ochelarii VR si dispozitivele iOs si Android),
abonatii pot explora toate animatiile
noastre 3D.

PLIMBARE ANIMATIE NARATIUNE TEST

REALITATE VIRTUALA  CAUTARE, FILTRU DESEN JOCURI

Cu ajutorul animatiilor 3D puteti
trezi la viatd paginile cdrtilor digitale.

How doem.work?-mrbg}ot

This animation demonstrates how a turbojet engine
works.

Daca va plasati telefonul

in ochelarii VR, puteti arunca
o privire in interiorul corpului
uman sau puteti examina
structura unei frunze.



Matek app ®

pentru rezolvarea ecuatiilor pe dispozitive smart

Aplicatia aducationald Matek ajuta la rezolvarea celor
mai complicate ecuatii si la intelegerea modului in care
s-a obtinut rezultatul corect. Fotografiati ecuatia

sau scrieti-o pe ecranul dispozitivului si aplicatia vd

va ghida treptat cdtre solutie.

MATEK snap-solve-learn Math

Puteti insera exercitiul direct din manual sau din culegerea
de probleme folosind camera foto a telefonului sau scriindu-I
cu ména pe ecranul dispozitivului dumneavoastrd smart.

Vi-z=3z+1
4—z= (3: + 1)2

4—2:(31)2+ﬁz+1

Download on the GETITON V
' App Store ’) Google Play

Puteti urmdri solutionarea pas-cu-pas. Dacd stiti rezolvarea,
continuati singuri, dacd nu, puteti cere indrumare. Examinati

solutionarea simplificata a intreqgului exercitiu, sau daca aveti

nevoie de mai multe explicatii, le puteti accesa cu un clic.

(-] o

o o

@ ®

9 o

° )
-

Fizika ®

pentru efectuarea experimentelor pe dispozitive smart

Fizika app ofera utilizatorului o experientd incitantd, oportunitatea de se juca
in timp ce invata distrdndu-se si intelegdnd mai bine cum functioneazd
lumea din jurul sdu. Utilizati aplicatia pe smartphone sau

pe tabla interactiva la scoald.

Observati cu atentie un proces
mecanic, creati-i modelul cu cGteva
clicuri, apoi redati-1 pe dispozitive
ori de cdte ori doriti.

Puteti examina si analiza cum
are loc un proces pentru

a intelege ce fenomen fizic
std la baza sa.

£ Download on the Dy, GETITON
' App Store '}’ Google Play

Puteti modifica pe parcursul
experimentului parametrii si proprietdtile
corpurilor. Astfel veti avea si posibilitatea de a observa
ce se intdmpld cGnd conditiile initiale se schimbd.

De multe ori procesele se pot intelege mai usor cu ajutorul unor grafice bine realizate.
Cu un clic creati grafice pentru analiza experimentelor virtuale si utilizati-le pentru a vedea
miscarea corpurilor pe durata fenomenului fizic.




LabCamera @ ®

analiza video in timp real

Cu aplicatia de experimentare stiintifica elevii pot

efectua observatii, experimente, pe care le pot inregistra
cu camerele foto din dispozitivele smart sau cu o camerd
web externd. Este o formd rentabild de a corespunde
curriculumului STEM si de a promova experimentul stiintific.

LabCamera dezvolta abilitdtile de investigare, de rezolvare
a problemelor, de gandire criticd si argumentare deductivd.
LabCamera are 7 module pentru a acoperi toate disciplinele.

@@®roPw

Filmare lentd

Functia Time Lapse vd ajutd sd observati si sa
intelegeti mai bine procesele lente din naturd,
ca de exemplu formarea si migrarea norilor,
topirea ghetei, cresterea plantelor, etc.

2 LabCamera exsiore to Learn

X o

Cinematica

Acest modul foloseste imaginile live ale
camerei web sau videouri inregistrate pentru
analiza miscdrii. Poate fi analizatd miscarea
a trei corpuri in acelasi timp.

Camera ascunsd

Cu camera ascunsa puteti inregistra momente
unice. Aceasta functioneazd asemandtor
cu camera cu senzor de miscare.

2 LabCamera expiore to Learn

Inregistrator universal

Cu ajutorul camerei web incorporatd in computer
puteti inregistra in timp real orice date de pe orice
instrument de mdsurare cu dafisaj digital, cu cadran
MOZAIK analogic sau coloand de fluid, care apoi pot fi
~dfisate intr-un grafic.

Microscop

Cu ajutorul acestui modul, puteti examina microorganisme,
dar si mdsura dimensiuni, distante, unghiuri si suprafete.

Detector de traiectorii

Acest modul urmdreste si detecteazd traiectoriile si modelele miscdrii fiintelor si obiectelor
din imaginile live sau videouri, si le reprezintd pe o hartd de miscare. Comutati intre hdrtile
traseului si densitatea miscdrii pentru a gdsi modele in miscarea aparent haoticd.

Joc cu grdfice
Aceastd aplicatie de tip joc ajutd la intelegerea graficelor.
Aplicatia urmdreste miscarea si o compard cu o curba definitd.




Instrument Exersare ®
S&p t&manald inteligenta artificiala in slujba educatiei

Instrumentul Exersare saptamdnald este un instrument complex care
genereazd exercitii saptamanale bazate pe programa de invatamant a tarii
respective. Profesorii si elevii au posibilitatea de a lucra si exersa cu teste
personalizate, care pot fi solutionate independent, si ale caror

rezultate pot fi urmdrite sdptdmdnal.

Termodinamica

Statisitca Probleme

Mecanica
Algebra

CJ"\
g ==
Exersare
saptamanala

>

Fizica

Teoria multimilor

Mate-

i Electronica
matica

Geometrie

Chimie

Combinatorica s s
fizica

@ war-7 B Week3s & Check

1. Frequency k7|

Cinetica
chimica

A dice has been thrown several times. The outcomes are the following : Solutii ;i mixturi Electrochimie

b &9 o] () (o) B8 ] B3
Based on this, what was the frequency of throwing a 1?
@ " @ o Instrumentul Exersare sdaptamanald oferd
2. Adding fractions B posibilitatea de a exersa atdt in fiecare sdptamand
Do he folowing calculation. a anului solar cat si in perioada vacantei.
_1 /80
o+(5) Utilizatorul 7si poate alege disciplina de studiu,
oM 0. = @ 3 @ anul de studiu si sdptdmdna din anul scolar,
T = In functie de curriculum, sofware-ul genereazd

teste personalizate pentru a fi rezolvate si verificate
de elevi. Cu ajutorul acestui program rezultatele
testelor completate pot fi urmdrite retroactiv.

QObserve the diagram and find out the average temperature of the
specified week.

Daca elevii au dificultdti in solutionarea exercitiilor,
pot primi ajutor prin intermediul instrumentului
Probleme, care ii va ghida pas cu pas in rezolvarea
respectivului exercitiu.

MOZAIK

Instrumentul Probleme

Instrumentul cunoaste legile din respectivul domeniul al stiintelor
naturii si le poate aplica in generarea si rezolvarea exercitiilor.
Acest lucru permite sotware-lui sd genereze un numdr infinit de
exercitii personalizate precum si rezolvarea pas cu pas a acestora.

Functiile instrumentului

* include clasificarea tematicd a numeroase tipuri de exercitii
din domeniul stiintelor naturii

* genereazd exercitii in domeniul si limba data
(este posibild localizarea in cazul unui acord cu clientul)

 ghideazd pas cu pas catre solutia exercitiilor generate

* oferd profesorilor posibilitatea de a crea teste personalizate
pentru elevi.

Prelucrarea temporald a unitd- _
ti/OI‘ materia/u/ui educaﬁona/ The area of a triangle is 25 m’, and its perimeter is 12/23 |§
’ o ) 4 . 1,500 cm. What is the radius of the circle inscribed in the -
este adaptata curriculumului triangle? N

fiecdrei tdri. In program pot fi
importate programele scolare
locale pentru diferite domenii
si subiecte, iar software-ul
poate genera exercitii
sincronizate cu subiectul din
sdptdmana actuald.

%9 steps of the solution ['f/g

1. First make a drawing, collect the data and then write down
the quantities you want to calculate. If necessary convert
the units into common metric units

| “AAA,A
L -4
Lr E )

NAFTT NN AN RN NN TN

i

3. A=25m° area
. 4. P=1500cm= 15m length
AVG”tUjEle =27 length
. [ 6. Write down the formula you are using. If necessary,
Instrum entUlUI rearrange the formula to solve for the unknown quantity.
(4 [ n |4 | i P-r
Exersare saptamanald 3 *-"
Area-perimeter-inner circle radius formula of the triangle
* @sigura exersarea sistematica 2.A

L

P
9. Substitute into the formula and do the calculations.

e genereazd teste personalizate

e oferd utilizatorului asistentd o W L s
in solutionarea exercitiilor i =
* monitorizeazd rezultatele The radius of the circle inscribed in the triangle is m.

 adapteazd si sincronizeazd
subiectele testelor la
curriculumul tdrii respective

A3 IR AR ENNREEIIEEZRRTTRZINY |
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Graf de continut ®

toate continuturile relevante la un clic distanta

Toate materialele educationale (manuale, planuri de lectii,
materiale educationale digitale, animatii 3D, cdrti digitale
interactive) se conecteazd formdnd o retea, un sistem
unificat.

Graful de continut poate fi adaptat curriculumului
fiecarei tdri, permitGnd software-ului sa ofere materiale
mai relevante, specifice subiectului.

manuale digitale interactive
lectii digitale captivante

animatii interactive 3D cu functie VR

instrumente educationale adaptate in functie
de vdrstad si subiect

videouri educationale informative
carti digitale 3D pentru suplimentarea orelor de clasd

Graful de continut permite utilizatorului sG navigheze

de la un continut la altul precum si intre subiecte legate direct intre ele.
In functie de domeniile sale de interes, utilizatorul isi poate alcdtui
trasee personalizate de invdtare.

a 0 Homo .-e}. 0

V_ertebratg Nervous erectus Medical conditions
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la necesitdtile fiecdrei
tdri in parte.




Lectii digitale ®

materiale educationale de invatare cooperativa
bazata pe proiecte

Lectiile digitale constituie veriga intre manualele
tipdrite si educatia digitald. Sunt materiale educationale
moderne care fac tranzitia cdtre orele de curs digitale.
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Pentru prelucrarea cunostintelor si acumularea acestora
pe baza experientei, prin participarea activd a elevilor,
este nevoie de cooperare. Dupd prezentarea noii probleme,
elevii sunt incurajati sd gaseasca solutiile impreund.

Materialele educationale se bazeazd pe rolul de mediator

al profesorului si dezvoltd abilitdtile elevilor de a coopera,
precum si competentele digitale si sociale ale acestora.
Aceste abilitdti sunt esentiale si indispensabile pentru
generatiile viitoare in lumea inteligentei artificale.

Materialele educationale digitale pot fi utilizate atat ca lectii individuale cdt si

ca materiale didactice cu structurd cumulativa, si pot fi utilizate atdt in clasa cat si
in activitdtile extrascolare. Elementele interactive ale lectiilor precum animatiile 3D,
videourile educationale, exercitiile, testele de recapitulare, ajutd ca procesul de prelucrare

a informatiilor sd fie mai eficient.

Have you ever seen a
spacecraft?

Caracteristici

 Material didactic construit pe invatarea bazata pe proiect
Si cooperare.

» Continut interdisciplinar care conecteazd cunostintele
a diferite obiecte de invdtamant (de ex. stiintele naturii,
matematica, istoria).

* Conceptie usor de urmdrit care transformd

invdtarea intr-o experientd captivantd.

Continutul spectaculos
poate fi utilizat pe tabla
interactivd, pe tablete si
telefoane smart.
Utilizarea acestora
dezvoltd competentele
digitale ale profesorilor
si elevilor.

Profesorii pot accesa
planuri de lectii care
ajutd la prelucrarea

mai eficientd

a materialului didactic,

a timpului alocat
subiectului si care contin
recomanddri pentru
atingerea scopurilor
pedagogice propuse.




Carti digitale 3D
carti digitale interactive 3D @ @

Seria de 20 de volume are la bazd

animatiile 3D disponibile pe site-ul mozalweb.

Publicatiile combind imaginile spectaculoase ale animatiilor
cu texte bine concepute si usor de inteles, sunt accesibile
in numeroase limbi si cuprind variate subiecte ale
disciplinelor scolare.

Cu ajutorul acestor
cdrti puteti intreprinde
o cdlatorie virtuald in
lumea stiintelor naturii,
‘ ‘ a tehnicii, a istoriei si
e a arhitecturii,

Prin scanarea codurilor QR de pe paginile cdrtilor elevii pot
accesa cu un simplu clic animatiile 3D care oferd posibilitatea
de a explora toate temele in manierd interactiva.

De asemeni elevii pot face o plimbare in lumea virtuald

cu ajutorul ochelarilor VR si pot experimenta direct ceea

ce citesc in cdrti.

CLICK N'

< LEARN

Publicatiile sunt unice deoarece combind avantajele cdrtilor
tipdrite cu cele ale realitdtii virtuale in vederea obtinerii celor
mai noi cunostinte.

The Aclerpolis
Athens

Publicatiile pot fi utilizate
in sdlile de curs sau acasa
pentru aprofundarea

cunostintelor intr-o
manierd distractivd.

Elevii pot explora
nu numai trecutul si viitorul,
dar si lumea microscopicd, distanta dintre

corpurile ceresti si interiorul corpului uman.

Seria este recomandatd pentru:

* scolile care doresc sa isi imbogdteascad bibliotecile cu cdrti de o calitate excelentd,
moderne, sau care doresc sd le ofere elevilor ca recompensd.

* profesorii care doresc sd isi motiveze elevii si au nevoie de idei in utilizarea
instrumentelor digitale la orele de curs.

e elevii cdrora le place sd citeascd si sunt interesati de animatiile digitale.

e pdrintii care nu numai cd-si doresc sa isi vadd copiii petrecdndu-si timpul cu folos ci vor
ca invdtarea sa fie in acelasi timp distractivd si materialul educational sd fie captivant.

\, cETToN Animatiile 3D pot fi deschise cu aplicatia
’}’ Google Play ; = = ,
mozaBook, care poate fi descdrcata gratuit.

£ Download on the
. App Store




Serverele noastre conectate la internet de banda largd asigurd functionarea
catalogului electronic 24 de ore pe zi, astfel ca mai multe mii de persoane pot
utiliza programul simultan prin intermediul internetului.

mozalog

catalog scolar electronic

Catalogul electronic mozalog dezvoltat de compania
noastrd este un sistem informational educational care
permite personalului scolar sa utilizeze o singurd interfatd
atdt pentru sarcinile administrative, cat si pentru cele

MOZAIK SAMPLE SCHOOL
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la elevi, precum intdrzierile, scutirile si lipsa echipamentului.

e In catalog pot fi introduse diverse tipuri de note cu diferite ponderi.

o) Bozowich, Mr® Y3y VOO
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Statistici
academice

Condica digitald face
posibild urmdrirea
periodicd a activitdtii
academice a profesorilor
si claselor.

Astfel profesorii

devin mai motivati

sd completeze

condica cu regularitate.

@ MOZAIK SAMPLE SCHOOL

i i
359/361 3597361

Apple, Ingrid 3 1917199 1517198
gemmath Greqory 66 SS2 US4 s 493 TR 277728
femnd, Zachary 60 8187305 3187325
119 Blond, Andrew 3631373
ok, Agnes 3641384
Sonlk Kale L
bm!l Borovich, Martin 44444
N2 Charles, Andrew 291129
Chikory, Zash 359411
Eatneath, Agatha e
Entrow g0 120159
Eeky Charles S WE 818 274 2o 19781 1931
Flsherman, Karl 9595 96/% 10102 GB/EE 4873  4DIMSE 097434
Eroam, Adele W2 27 S 202 20182158 1321138

e Datele elevilor nu trebuie introduse
manual, ci pot fi importate din tabele.

e (Cu gjutorul sistemului mozalog,
directorii scolari pot crea analize jm

comprehensive pe care
sd le ilustreze cu grdfice.

/’ e — ® \\‘

New e-mail message

mozalog
Kathy Green received

a grade A in Biology.
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Summary

Comunicare cu parintii

Catalogul electronic mozalog le oferd pdrintilor
posibilitatea sd urmdreasca rezultatele la invdtaturd,
absentele de la ore sau evaluarea comportamentului
si performantelor scolare ale copiilor lor.

Dacad doresc, pdrintii pot primi notificdri automate

prin e-mail privind activitatea scolard a copiilor lor.
Cadrele didactice pot trimite notificdri privind viitoarele
evenimente scolare, excursii cu clasa si evaludri,
pentru a-i tine la curent pe elevi si pdrinti cu privire

la sarcinilor viitoare.
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Catalog scolar electronic
pe site-ul scolii

Serviciul mozaPortal este o pagind de internet destinatd
mediului scolar cu o structurd functionald. Meniul usor
de personalizat poate fi adaptat la cerintele

individuale ale scolii si umplut

cu continut adecvat.
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e (atalogul electronic se poate comanda
impreund cu mozaPortal, serviciul de creare
a paginii de internet a scolii.

« In acest caz, mozalog este
incorporat in pagina de internet O
a scolii, fiind accesibil .0
din meniul acesteia. =




Lucruin clasa @

managementul clasei

mozaBook le oferd posibilitatea profesorilor sa creeze

0 sald de clasa virtuald la care saii invite pe elevi.
Elevii se pot conecta la lucrul in clasa prin intermediul
tabletelor. Pentru a putea face acest lucru, trebuie doar
ca tabletele elevilor si calculatorul profesorului sd fie
conectate la aceeasi retea WI-Fl, nefiind necesard

0 conexiune la internet.

......

Profesorii pot trimite pagini din manuale, imagini, teme

pentru acasda, videouri si fise de lucru interactive direct pe
tabletele elevilor. Profesorul poate, de asemenea, urmdri
stadiul de rezolvare a fiselor de lucru si verifica solutiile
elevilor pe calculatorul lui.

Profesorii pot vedea care
elevi sunt conectati la lucrul
in clasd si pot obtine in orice
moment capturi de ecran ale
dispozitivelor elevilor,

pentru a se asigura cd fiecare
elev urmeazd instructiunile.

QA0 QA0

Profesorul poate ...

e trimite imagini, ilustratii si caiete pe dispozitivele
elevilor

* da sarcini individuale sau de grup

e organiza, directiona si monitoriza lucrul in clasd

* vedea solutiile trimise de elevi si evaluate automat
de program
 obtine statistici privind rezultatele elevilor

Elevii rezolvd sarcinile
primite individual sau

in grup si trimit rezolvdrile.
Programul verificd in mod
automat rdspunsurile

si genereaza statistici

cu privire la rezultate,
performanta elevilor fiind
astfel usor de evaluat.




Tema pentru acasd
exercitii de rezolvat online @ @

Profesorii pot da exercitiile create

cu ajutorul Editorului de teste ca teme

pentru acasad pentru elevi. Cu mozaBook, profesorii
pot gestiona temele pentru acasd date pentru clase,
grupuri de elevi sau elevi individuali,

T
I
S 1 Please select o yorkshssttrom the it ar craste
el  new one.

Profesorii pot gestiona grupurile de elevi pe platforma
mozalweb si vedea toate informatiile privitoare la temele
pentru acasa date si predate. Aceste functii pot fi accesate
direct si in meniul Temd pentru acasd in mozaBook.

Elevii sunt informati prin e-mail cu privire la noua temd pentru acasd, subiectul acesteia
si timpul limitd de predare. Pot deschide tema pentru acasd si rezolva exercitiile online.

Q0
Beneficii:

 Cu ajutorul Editorului de teste, profesorii pot crea usor exercitii utilizdnd continutul
interactiv din biblioteca media.

 Sistemul tine evidenta temelor pentru acasd date si predate, acestea fiind astfel usor
de evaluat si gestionat.

* Programul verificd rdspunsurile automat si creeazad statistici cu privire la rezultate,
inlesnind astfel evaluarea si compararea performantei elevilor.

Temele pot fi rezolvate
online cu orice browser web.




In sala de clasd o

Profesorii pot crea prezentdri dinamice pe tabla interactiva pentru orice
materie scolard utilizGnd instrumente interactive fascinante, 3D-uri,
videouri si alt continut didactic. Pot crea exercitii pe care elevii

sd le rezolve in clasd sau acasa.

De ce este
- I nevoie in sala
4+ 4 de clasa?

Pentru a folosi

S programul mozaBook

e pe o tabld interactivd
= CuU un proiector,

A aveti nevoie de licenta
o % Mozaik TEACHER sau
pe @ ¢ mozaBook CLASSROOM.

De ce au nevoie elevii pe tablete?

Elevii au nevoie de un abonament Mozaik STUDENT pentru
a se putea conecta la lucrul in clasd initiat de profesorii lor si a primi imagini,
aplicatii interactive, texte si fise de lucru si a rezolva testele primite.

Dacd elevii dispun de un abonament Mozaik STUDENT,
ei pot instala programul mozaBook Windows

pe computerele lor, pot descdrca mozaBook Android sau
iOS app pe telefoanele lor mobile sau pe tablete si pot
utiliza portalul nostru educational mozalweb.

Cu conturile de utilizator au acces pe toate dispozitivele
la toate elementele sistemului Mozaik.

# (05 appon Aplicatiile native
S Vel oI pentru Android

si iOS sunt disponibile
‘» Android app on ’si pe App StOI'e

si Google Play.

Licenta Mozaik TEACHER

Licentd bazatd pe utilizator care oferd posibilitatea ca
un profesor sd foloseascd pe mai multe dispozitive atdt
mozalweb cdt si mozaBook.

Licenta mozaBook CLASSROOM

Licentd bazata pe dispozitiv si cu ajutorul cdreia
pe dispozitivul respectiv mai multi profesori pot utiliza
platforma mozaBook.

Google play

Ambele licente le oferd profesorilor acces la intrequl continut
al Bibliotecii media. In plus, ei pot crea caiete interactive
(prezentdri) sau partaja materiale educationale cu alti
profesori sau cu elevii printr-un nor.

Daca elevii dvs. folosesc
calculatoare sau tablete
in clasd, puteti trimite
exercitii, videouri, imagini
si alte materiale didactice
pe dispozitivele lor

cu ajutorul functiei
“managementul clasei”.

Pentru mai multe informatii,
vizitati site-ul www.mozaweb.com.



Acasa ®

Cu mozaBook profesorii pot planifica si crea lectii

in confortul casei lor. Elevii pot folosi programul pentru
a invata acasd. Pot rezolva teme, sau invata lucruri

din proprie initiativd, pentru aceasta nefiind nevoie
decat de o conexiune la internet si un browser web.

Cum pot profesorii folosi acasa programul mozaBook?

Profesorii isi pot imbogdti cdrtile digitale cu continut
interactiv, pot crea prezentdri, folosi instrumentele
educationale din mozaBook pentru a simula experimente si
crea stdri de instrumente personalizate care sd intregeasca
lectiile predate. Cu licenta Mozaik TEACHER, puteti accesa
toate elementele sistemului Mozaik de pe orice dispozitiv
adecvat in afara sdlii de clasd.

Pentru mai multe informatii, al ° il
T . I l'l
vizitati site-ul www.mozaweb.com. L

Pentru confortul profesorilor, toate materialele create in mozaBook

pot fi stocate in nor astfel incdt sa fie disponibile pe orice calculator
pe care este instalat programul mozaBook. Astfel, profesorii nu trebuie
sd aibd laptopul cu ei mereu. Mozaik TEACHER oferd aceleasi optiuni
pe calculatorul personal ca si pe tabla interactivd.

30 ™ & O

Elevii se pot conecta la contul
lor mozalweb si de acasd pe

tablete Windows, iOS sau Android.

Manualele digitale cumparate
pot fi accesate pe toate
platformele.

Cum pot rezolva elevii teme
si invata individual acasa?

Cu ajutorul unui abonament Mozaik STUDENT
elevii se pot autentifica pe mozaweb.com

cu orice browser web pentru a accesa si a rezolva
temele pentru acasd primite sau pentru a deschide
caietele trimise de profesorii lor.

Licenta Mozaik STUDENT

Licenta de utilizator care permite unui elev
sd utilizeze mozaBook si mozaweb pe mai multe
dispoztive.

Elevii pot naviga printre continuturile din biblioteca
media in timpul lor liber pentru a aprofunda
subiectul predat in clasd sau pentru a-si ldrgi sfera
de cunostinte din domeniul lor preferat.

Pot viziona videouri educationale, exersa cu ajutorul
instrumentelor si jocurilor sau, isi pot crea propriile
laboratoare virtuale ori descoperi lucruri noi
explorGnd animatii 3D.




mozaMap @

harti digitale pentru tabla interactiva

Atlasele interactive ale programului cartografic mozaMap
imbogdtesc instrumentele folosite in predarea geografiei
si istoriei. Elementele diferitelor harti pot fi usor modificate
si adaptate, usurdnd pregdtirea pentru orele de clasa.

P
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Folosind functia de mdrire si activdnd sau dezactivdnd
elementele selectate ale hdrtii, puteti crea si salva
vizualizdri personalizate.
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Harti si prezentdri
personalizate

Este usor de creat hdrti
personalizate pe baza hdrtilor
predefinite din mozaMap.

La hdrti se pot adduga texte,
imagini, pictograme incorporate
si simboluri. Hdrtile astfel
create pot fi salvate pentru

a fi folosite mai tdrziu.
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Exercitii

Hdrtile pot fi personalizate
inserdnd simboluri industriale,
miniere, agricole si multe alte
simboluri cartografice din
galeria integratd. Elementele
hdrtii pot fi inserate manual
in alte aplicatii, dar programul
poate de asemenea genera
teste automat si verifica
raspunsurile elevilor.

MOZAIK

Vederi presetate
si salvate

Vizualizdrile predefinite

sunt de ajutor la prezentarea
anumitor evenimente
istorice. Create pe baza
programei scolare,
vizualizdrile predefinite
prezintd doar caracteristicile
unei anumite perioade sau
eveniment istoric.




m Oz A R @ Imaginile din manualele noastre prind viata

realitate augmentata in manuale Cu animatiile 3D puteti explora edificii ale civilizatiilor dispdrute si va puteti
familiariza cu diverse opere de artd intr-un mod cu totul inedit. De asemenea, puteti
arunca o privire in structura moleculelor, studia misterele lumii vii, invdta despre
modul de operare a diverse instrumente si reda videouri insotite

de naratiuni in legdturd cu tema studiatd.

Cu aplicatia mobila mozAR, imaginile din manualele
tipdrite prind viatd, realitatea fiind augmentatd cu ajutorul
unui dispozitiv mobil. Scandnd cu camera dispozitivului
continutul de pe paginile cdrtilor, acesta prinde viata.

Modelele pot fi rotite
in mod liber, mdrite si
vizualizare din diverse
unghiuri si sectiuni.

Modelele sunt
insotite de etichete
de text explicative,

disponibile
in mai multe limbi.

Multe animatii 3D
includ videouri
presetate

Ccu naratiuni

in mai multe limbi.

e (Cu solutiile distractive si spectaculoase
oferite de aplicatia mozAR,
telefoanele inteligente si tabletele
pot fi puse cu usurintd in slujba
preddrii si invatdrii,

, » . » Tot de ce aveti nevoie este

Apar modele 3D, animatii, naratiuni, un manual Mozaik, un dispozitiv

muzicd sau videouri in functie de ce tip de continut Android sau iOS cu camerd
interactiv se potriveste cel mai bine la tema respectivd. de luat vederi si aplicatia mozAR.




57 Euklides
Edj Objektumok Torés Kivalasztés Tulojdonsdgok Mokro Meret Animicd Beshisok Sigo

euklides @

DoWEtiEu a2l ve 030 QAG DK ¢4 =r i L0600
. . o B \;'\'\"E\",@—'%'®'*‘"e %09 @-Jd A - -] Vegeredniny =[] 1 o
program de constructie geometrica - N — —— Constr uctie
. _ _ a=Gam s, om geometrica clara
Numeroase exercitii de geometrie pot fi rezolvate usor, A - | . ,
mamIem 4, : Obiectele construite pot

precis si rapid cu ajutorul programului de constructii
geometrice plane Euklides. Programul vd permite sa
urmdriti pasii de constructie pentru a vedea cum sunt
construite obiectele unele pe altele si a putea observa
interdependenta dintre ele.

e A

fi activate sau dezactivate,

ori pot fi marcate cu diverse
culori sau stiluri de linie.

De asemenea, liniile ajutdtoare
L mai putin importante

pot fi ascunse cu un clic.
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Programul are la bazd cele sase D R
etape bine cunoscute de constructie
geometricd euclidiand. Exercitiile
pot fi rezolvate prin parcurgerea
acestor etape. In afara etapelor
de baza, sunt disponibile si alte
etape de constructie larg folosite
(bisectoare perpendiculard,
constructia tangentelor

din obiecte de bazd). | i i ' -
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Programul poate ilustra in mod
excelent modul in care schimbarea
constantd a unui parametru
afecteazd constructia realizatd.
De exemplu, putem vedea

cum se modifica linia

de intersectie a doud cercuri,
in timp ce modificam continuu
lungimea razei acestora.

) Acelasi lucru se intGmpla
e P [T ] YT :LH la a_ﬁ,saf ea curbei unei EIipse.

major axis
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Elementele constructiilor finalizate sunt mobile,

ceea ce permite analizarea relatiilor geometrice pornind
de la diferite puncte de pornire.
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Sistem

program de constructii geometrice in spatiu

Pe lGngd afisarea figurilor geometrice si a suprafetelor
in spatiu, programul de constructii geometrice in spatiu
Euler3D permite editarea acestor obiecte cu un inalt
nivel de control matematic. (filtrarea auto-intersectiilor,
examinarea planurilor, divizarea poligoanelor concave
in triunghiuri).

P
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Unul din punctele forte ale programului este compatibilitatea
acestuia cu alte programe (Maple, Mathematica). Figurile

geometrice finalizate pot fi exportate in mai multe formate
iar cateva tipuri de fisiere permit chiar si citirea datelor.

 mozak B R e

M 1 de coordonate

‘5 | inspatiu

Edge cobc I - Edge vaah: [ 200

Figurile geometrice

din proiect pot fi determinate
prin specificarea varfurilor,
muchiilor si laturilor lor.

In afard de valorile numerice
ale coordonatelor, se pot folosi
si constante importate anterior

2 in proiect, indicate cu litere.

Afisare personalizatd

Pentru a facilita claritatea

unei figuri geometrice, vdrfurilor,
muchiilor si laturilor li se pot aloca
diverse straturi transparente.
Aceste straturi pot fi activate si
dezactivate, dupd cum este necesar.
Pentru dafisarea figurilor, programul
utilizeaza proiectia perspectivd
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LA LYUH 7280 #4253 21505) S5 eress <ENTER> to add new sonstent!

la crearea corpurilor de rotatie,
de pildd conul sau sfera.

formulei de calcul al unui
@ o tetraedru) intr-o manierd
mai usor de inteles.

PR Animatiile prezintd relatiile
sono B spatiale complexe
PowoE e (de exemplu, deducerea
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joc educational online

Prin intermediul jocului educational online mozaland,
elevii isi pot imbundatdti cunostintele dobdndite in domeniul
matematicii, stiintelor naturale sau a limbilor, in calitate
de cetdteni ai unei lumi virtuale bazate pe cunoastere.
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Se bazeaza pe elementele
celor mai populare jocuri de strategie.

MOZALAND - SETTLERS ~ CONQUEST OF DIAMOND ISLAND (5448)

1080798 | 4z

Nu doar competitie

Spre deosebire de competitiile
educationale traditionale, aici capdtd
un rol important si competitia intre
regiuni, scoli si clase.

Elevii nu sunt responsabili doar
pentru ei insisi, ci si pentru

a comunitate mai largd, putdand
influenta soarta comunitatii

bazate pe cunoastere.

TLERS - CONQUEST OF DIAM

Utilizare simpla

Jucdtorii pot accesa functiile

cu ajutorul unei interfete

de utilizator simple si navigdnd

pe hartd. Unul dintre obiectivele
noastre principale a fost crearea
unei interfete cdt mai simple astfel
incdt elevii de toate vdrstele

sd o poatd utiliza usor si individual.

48)

Name
| 1| akokak MazBriros 5 |2

Motivatie

N-ar fi extraordinar

ca invdtarea sa fie un joc?

Ce minunat ar fi ca energia
eliberatd in timpul jocului sa
fie folosita pentru invdtare!
Jocul educational mozaland
imbind pldcerea jocului

cu efortul roditor al invatdrii,
incurajdnd astfel jucdtorii sa-si
imbundtdteascad performantele.
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tiparite

manuale, caiete ale elevilor

atlase de geografie si istorie

colectii de leste

leste de evaluare a cunostintelor




Secretele naturii

Aceastd serie este precursoarea captivantei serii de cdrti ,Stiinta pentru
adolescenti”. Ea constituie baza pentru predarea stiintelor naturale la
liceu. Cunostintele stiintifice ale elevilor au la bazd metode profesionale
moderne si de incredere.

el Premiul

o [ pentru
R EUROPEAN I |
- L celmai

[ e bun manual
scolar
european

Secrels of our
Environment

e KORNYEZETONK TITKAI 4

(SECRETS. OF OUR ENVIRONMENT" GRADE 4)

sumecr ENIRONMENTAL STUDIES FOR PUPILS OF
‘THE AGE OF TEN

Anis ANDRASNE CSOIASI, AMDRASNE HORVATH

AND AGHES MESZAROSNE BALOGH

s MOTAIK PUBLISHING HOUSE, STEGED

COUNTEY HUNGARY

MOZAIK

Aceste manuale pun accentul pe dezvoltarea abilitdtilor de rezolvare
a problemelor. Cu ajutorul activitdtilor incluse in aceste cdrti, elevii vor fi mai
constienti de mediul inconjurdtor si mai deschisi fatd de lume si de colegii lor.

Living and inanimate environment

| . The school premises, residential houses and objects were created by people.
List the objects shown on the picture. Count the number of plants, animals
and objects on the picture. Colour as many circles as the number of objects
you’ve found.

3. You must have taken part in ex- 4. Colour the inanimate things
cursion in the forest before. What of nature: [l - water, [l - ground,

which sorround John in the forest. environment.

1{—’ inanimate nature @

artificial environment

O]

. Cross the odd one out in each group. Give reasons for your choice.

our living and inanimate world

\.OOOOO “8 D000 D0000 T
2. Tell what similarities and differences are there between the members : @I}

of the pairs on the pictures. Mark the inanimate objects with a star.

animate - inanimate

Let’s play!

Useful to memorize! '@

Collect pictures of various living things. Form teams. Group pictures The environment around us can be natural or artificial. The natural
according to criteria of your own choice. Also look for new grouping environment is made up of living and inanimate things. Living things
criteria. At the end of the game, one pupil from each team explains exhibit phenomena associated with life, which inanimate objects don‘t

the grouping criteria. show.

> If possible, bring half of an eggshell to the next class.

did you see there? List the things [l - air! Draw living things on John's

‘Wie wurde der Wildtaube der Nestbau
beigebracht? Du erfihrst es, wenn du
die Geschichte aus dem Buch
Zauberhafte Welt der Vigel

und Natur” von Magda Nidai liest.

_

Die seitlichen Aste der Deckfedern
sind miteinander verhak.

28

Unsere gefiederten Freunde

In den Siedlungen finden dic Wildvigel ausgezeichnete Nistpliitze
und geniigend Nahrung. Einige sind nur im Winter, andere vom
Friihling bis zum Sommer unsere Gste, aber vicle von ihnen
leisten uns das ganze Jahr iiber Gesellschatt.

1. Erinnere dich! Was sind die gemeinsamen Merkmale der Vogel?

DIE STADTTAUBEN

Die gemiitlich auf den StraBen der Stidte watschelnden, unter-
schiedlich gefirbten, verwilderten Haustauben nennen wir Stadt-
tauben. Sie erscheinen oft in imposanten Mengen auf den Pliitzen
der Stidte.

2. Schreibe die Namen der Korperteile auf die Linien! Koin
Was ist typisch fir das AuBere der Stadttaube?

stromiinientérmig

tang, schmal

lange Schwanzledern

w

. Achte oben auf die " Zeichen und zéhle die mit der guten Flugfahigkeit
der Tauben zusammenhangenden Merkmale auf!

~

. Wie heiBen die markierten Teile des Kopfes und des FuBes? Wie bewegt
sich die Taube? Wie gelangt sie an ihre Nahrung? Antworte mit Hilfe des
folgenden Textes!

Die Stadttaube bewegt sich in der Luft und auf dem Boden sehr
geschickt. Beim Gehen beriihren ihre vier Zehen den Boden. An
den Enden der Zehen befinden sich starke Krallen. Die Taube
ernihrt sich hauptsichlich von Kémern. Das Ende ihres Schnabels
ist hart, so kann sie die Korer leicht aufpicken.

Erforsche!

Zieh die unteren Aste der Taubenfeder vorsichtig auseinander!
Sieh dir ihre Struktur unter der Lupe an! Welche Funktion haben
die Federn?

DIE KOHLMEISE

Dank ihrer typischen Farbe und ihres
typischen Gesanges gehort sie zu den {7
beliebtesten Bewohnern von Garten und 1/ 7"
Park. Unermiidlich stgbert sie zwischen
Zweigen und durchsucht jeden

Winkel nach Futter.

3. Woran erkennst du \
die Kohimeise? Male das Bild aus! =4 |

DIE AMSEL
Hiufig vorkommender Vogel in jeder Siedlung. Sie ist am hiufigsten
auf dem Boden anz Uber ihren

Gesang, der das Ende der Kalten Monate verkiindet, freut sich jeder
Mensch.

Sie sucht auf Biumen und in Stréiuchern nach Futter. Mit ihren
diinnen FiiBen und ihren groBen, krummen Krallen bewegt sie
sich geschickt und klammert sich akrobatisch an den Asten fest.
Mit ihrem kurzen, spitzen Schnabel schnappt sie sich viele
schidliche Insekten und Raupen. Im Herbst und im Winter emiihrt
sie sich von Kornern. Thr Nest baut sie in einer Baumhohle.

4. Beschreibe das AuBere des Amselmannchens! Worin unterscheidet sich
das Weibchen von ihm?

Dank ihrer langen Beine und ihrer dunklen Federn kann sich die
Amsel lange Zeit auf dem Boden aufhalten. Hier sucht sie mit
ihrem langen, spitzen Schnabel nach Insekten, Wiirmer und
Schnecken. Im Herbst und im Winter gehdren auch Obst und
Beeren zu ihrer Nahrung. Sie nistet vorwiegend in Striiuchern.

5™ Worin unterscheidet sich die Schnabelform des Habichts von denen der
bisher kennengelernten Vogel?

Erkundige dich! Mit was fiir Kornermn
darf die Kohlmeise im Winter
gefitert werden?

Lies!

Die Kohlmeise ist ein hiufiger Gast
in unseren Grten, die im Friihling
von ihrem Gesang erfilt sind. Sic ist
uns eine nette, vertrauensvolle
Gesellschatt, die alles zu erkunden
versucht und auch beim Bau ihres
Nestes sehr anpassungsfahig ist...

auch nicht davon storen, dass sich
die Tilr, an der der Briefkasten hingt,
mehrmals ffnet und schlieBt.

Egon Schmidi: Tiere im Garten

Unul dintre obiectivele principale ale manualelor este cel de a-i ajuta pe elevi sd
dezvolte deprinderi de invdtare corecte. In acest scop, s-au folosit culori, evidentieri
si pictograme potrivite vdrstei elevilor.
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# Descoperirea naturii

Structura clard si logicd a materialului didactic faciliteazd predarea stiintelor
naturale. Elevii dobdndesc cunostinte prin intermediul a observatii directe
si experientd. Cdrtile prezintd mai intdi concepte simple, conceptele

mai complexe fiind introduse mai tdrziu, ceea ce 1i ajutd pe elevi

sd isi ldrgeascd constant sfera de cunostinte si sd-si mentind interesul.

Discoverin g

Cartile trezesc curiozitatea
naturald a elevilor si le satisfac
setea de cunoastere.

Ele ii ajutd pe elevi sd adopte

un comportament si un sistem
de obiceiuri care sd conducd la
protectia mediului si a sandtdtii.

[i motiveazd pe elevi sd cunoascd si
sd utilizeze diferite metode pentru
a obtine informatii.

[lustratiile, textele, graficele, diagramele, imaginile si faptele interesante
incluse in cdrti 1i ajutd pe elevi sd dobdndeascd cunostinte usor si eficient.
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KAIIYCTA o
A npwoe

160.2. JIHCTH# KamtycTs!  TIOTbMaHA

omouseTHIKL

Gyron uerka

KAK JIOJITO KUBET M KAK PABBUBAETCS TyCTOTEbIE ATOB KOPODOUKA CeMAH
TIOJIBITAH? exnol,

ol covens puespumames SO0

TIOJIBITAH

TIOABMaI OZUH CAMBIX KPACHBLIX BECCHIHX CafOBBIX
JCKOPATHBHBIX WBETOB. VIAUHOE HA3BAHHC LBOTKA,
LOTOMY 4TO LEET LBETKA M pasHoOGPazHe (opMbL
JeliCTBITENBHO NOTPACACT.

Tiobiiat KHBET HECKOMBKO eT. B JyKoBHiLe XpansTes
3AACH! IHTATEIbHBIX BELLECTE, KOTOPBIE H3 T0XA B T
Q€T POCTKH, PACLBETAET H NPHHOCHT 1104, MHorozet-
Hee pactenme®.

Pojuiiia GotbummscTsa TIObaNOR — Cpearsin Ais, o
3aCYIITHBBIE H TOPHbIE PAHOHBI: CTEITH I KAMEHHCTEIe
nycTini, Tlepebl i TYPKH YKpALIATH CBOH CaZbl THOTb-
TIAHAMIT CAMOI PaIHOlH LBTOBOIH raMMof. TroMbaH!
nonam & Esporty oxoio 500 71eT Hasa, TOra i Hawaach
TPHyMATBHOE 3ABOCKANIC TIOMBMaHAMI EBpOTEL

I~

" 3ATIOMHHTB! \w}
THoAL AN 1YKOBHHHO- IEKOPATHBIOE PacTelHe. -
Ocobenmoctu:

— NPHJIATOUHLIE KOPHI KIABHOTO KOPHS;

OCOBEHHOCTH PACTEHHSI? B AR CT e ST L

ouepéio u 3

B HaUaZc BeCHB! TIOABTAIOTCA ADKHC H HEKHBIC TIOTb- T TS T T (T

nasi. Tlepex ocenneit Nocankoil B3pocHas nyKopHLa T

TIOTLMANA TMECT 3aNacH MHTATCTHIDIX BMICCTS, 13 o G

KOTOPHIX BECHOT! CICAYIOILIETO TOa PAsBHBAIOTH Tpit- T

AQTOUHbIE KODHH, PACTIOTOKCHHHIE B HIKHCH HacTi T

10HLA (HIDKHLA HaCTS 1yKOBHLIBL)  HOSBISIOTCA POCTKIL T :

TEPEIL TIOMBIAH

161.1.> Mepeuucaumy omuwius u cxodemeo
Q6yx 110006, npu noxowu pucyika?

Viancume, noosexisie opaanei miotonana!

C MaKyIIKH TyKOBHILbI PA3BHBAIOTCA CTeGEh LBETKA
JHCTB, VIUHERHO-TAHIETHble, 3eIEHbIe, ¢ IIAIKHMI
11 BOHHCTBIMI KPAsIH 1 JIETKIM BOCKOBBIM HAETOM.
Pacrio0KeHb1 04EPEHO i OXBATHIBAIOT cTeGeb, [iTa-
TCABHBIC BEINCCTRA JOCTORIAIOTCA B JIHCTBS Mapa-
JIEITBHbIMH AKHIKaMH. OHM Pa3BAIOTCA OPHOBPEMEHHO.
Hipkinii et caMbili KpyIHbili, BepXHitii, Tak Ha3siBae-
Mbiif hrar-eT — caMbili MaeHbKitii.

a TIPOBEPKA 3HAHHIA!

1. Hasosire wacti Tio/bitanal
2. UeM OTIHHAIOTCS HCTES TIONBIANA OT THCThER:
KanycTsi?

3. 3Havertie BHIPAACHIS MHOTONCTHee pactenne™ 1012 > hKosuy pocmka miorvnana noca-
Oumb 6 ysemounbiii 20pwIOK, HanorHennbiil

4. Uro xapaxtepio 113 Gyrona userka? yeemounoit sexiet, u nomeams cucmena-

Cpasnume, uemeennsie Jcunku yeemxa pucynok 160.2! 5. 3uavetne xopoGouki? ) muno!

B Gits, Kt 3eMiH,

WIALHBI UBETOK TioMbnata. TIo YCTPOHCTBY 1BeTOR,

ILIO0B 1 110 CBOEMY PA3MEpY TIOTbIIAI IOXOK Ha APY-

Iie HIBCCTHbIC CAAOBHIC PACTCHIS (TMINS THALHHT),

a OKOTIOUBETHHK OTHYACTCA OT APYTHX PACTEHM.

DJIeMEHTbI OKOJIOLBETHIKA HA3BIBAIOTCA JIHCTOYKAMH

OKOJIOUBETHIKA, & LBETOK LBETOuHON GyTOH.

THOILIIaH LUBETeT B IPOOIKEHHH HECKOILKIX ell, UBeTerHe
ABHCHT OT TEMTIEPATY DI BO3Y XA, OHH TDCKDACHBIE TEMTIEpa-
TypHBie MoK ATE N, ORI MOTYT NOMYCTBORATH HE TOTBKO
OKILIMBYIO TOTOLY Wil X0, HO W TDOXIAIHE CYMEDKH
B 9T0 BpeMS THCTONKH IIBETKA 3AKPHIBAIOTCA, SAIIIAN pac-
HONOKEHHBIC BHYTPH MECTHK 1t THIYHHKH, YTPOM, B COMHEt-
HOE BpeNs, UBCTOK OTKpAcTEs B dopie Gokana. B 510 Bpent
LBETOK OCEIIAIOT HACEKOMHIE, TaK KaK B THIAHHKE MOFYT Half Tt
MHOTO bLTIHOK. B 5T0 BEMA HACCKOMMIC OCYICCTRISIOT
etk

onpucH

Becia

1603.> [ouex 3
OOHOYGEMHUK MIOTHNANHA — AENECKAMU?

e ii KOPOGOUKIH OTIIBETIIIETO THOIbIAA, PA3BH-

BACTCS CyXO OTKPBITHL ILIOJ, B KOTOPOM MHOTO CeMs. 161.3. > Tlpu novougu pucyinca, ykasams npousxoosujue uvenens @ ycusnu miotsnana!

Manualele contin o gamd largd de probleme, ilustratii si activitdti.
Materialul de invdtat are o structurd clard si coerentd.

42 THERMODYNAMICS

3.4. Thermodynamic processes of gases

The thermodynamic change of gases always
oceurs when interacting with other bodies.

During heating (or heat transfer) and cooling
(heat reduction) thermal interaction occurs
between the gas and its environment. During the
compression and expansion of gases mechanical
interaction ocurs between the gas and its envi-
ronment. As a result, the energy of the gas may
increase, decrease or remain constant.

Let’s examine the characteristics of changes
of energy states occurring due to thermal and
mechanical interactions between ideal gases and

ENERGY EXCHANGE IN ISOBARIC PROCESSES

Let's heat a certain amount of gas in a cylinder,
fitted with a piston, at constant pressure,

During the thermal interaction occurring while
heating the gas, Q amount of heat is transferred
to the gas, which_expands while W expansion
work is done on the environment. When cooling
the gas, Q amount of heat is removed from the
gas. while its volume decreases. In this case the
environment does W pressure-volume work on
the gas.

The expansion work done by the gas can be
caleulated as W’ he force exerted on the
piston by the gas is F= p-A, while the change in
the volume of the gas is AV= A - 5. Therefore the
pressure-volume work is

W=F-s=p-A-s=p-AV.

“This is true regardless of the shape of the container.

In case of isobaric processes, the expansion
work of the gas can be calculated by multi-
plying the constant p pressure with the AV
volume increase. Therefore

W =p-AV.

KINETIC THEORY OF HEAT 43

P 2
Q=E,~E +p-AV 0=E,-E,
W=-p-av | w=0
1 2
W=p.av I . I
|SEENNNT NN -
] 3 v ] v

43.1. What is represented by the yellow area on the p-V.
diagram of the isobaric process?

Characteristics of the energy exchange during
isobaric process:
—~The gas is in simultaneous thermal and
mechanical interaction with the environ-
ment.
~During the two types of interaction bet-
ween the gas and its environment the
direction of energy transfer is always
When the gas receives thermal
energy, it releases energy by expansion work.
When the gas loses thermal energy. the
environment does positive work on the gas.
~The amount of thermal energy transferred
is always greater than the mechanical
energy released. Therefore the internal
energy of the gas increases during heating an
decreases while cooling down.

The change in the internal energy of gases

433, p-V diagram of an isochoric process

ENERGY EXCHANGE IN ISOCHORIC PROCESSES

Let’s fix the piston in a given position. This ensures
that the volume of the gas remains constant

In this case the state of the gas can only change
if we heat it or cool it. As the volume is cons-
tant, ncither mechanical interaction, nor mec-
hanical work occur between the gas and the
environment.

During an isochoric process exchange of
energy between the gas and the environment
only oceurs by the addition or removal of heat.

The change in the internal energy of gases
during an isochoric process:

AE,= Q.

In this case the Q amount of heat transferred to

The work done by the environment on the during an isobaric process. According to the gas is entirely spent on increasing the internal

gasis the Ist rule of thermodynamics: energy of the gas. The Q amount of energy re-
W=-W=—p-AV. AE,=Q-p-AV. moved from the gas s equal to the decrease of

their environments. Let’s base our examination
on the first law of thermodynamics:

AE=Q+W.

AE;>0 W
( o=

Tincreases
A

AE <0 W
( | LR

T decreases

o s

wp

lol> Wl

0.8 s H

heating AE=Q+W cooling.

42.1. Characteristics of the energy exchange between gases and the environment during isobaric processes

internal energy of the gas.

Tincreases

/ AE >0
w=0

7 decreases

/ AE <0
w=0

.

- |

heating AE=Q

cooling

432, Characteristics of the energy exchange between gases and the enviroment during isochoric processes

Aceste manuale se bazeazd pe cunostintele practice deja existente ale elevilor.
Pentru a usura intelegerea acestei materii si a o face mai atractivd pentru elevi,
conceptele din fizicd sunt prezentate in corelatie cu viata de zi cu zi.

* Obiectivul principal al acestor cdrti este cel de
a organiza cunostintele stiintifice ale elevilor si de
a pune bazele conceptelor fundamentale din fizicd.

* Testele de verificare a cunostintelor au fost concepute
pentru evaluarea cunostintelor elevilor, iar caietele de lucru
ySunt pregdtit?” oferd un ajutor suplimentar pentru teme.

* Prin introducerea unor metode de cunoastere stiintifica si
prin ajutarea elevilor sd le exerseze, aceste carti contribuie
la dezvoltarea multidimensionald a abilitdtilor elevilor.



Biologie

Aceste manuale ii familiarizeazd pe elevi cu bazele biologiei, stiintd

in rapidd dezvoltare. Aceste cdrti, fiind printre cele mai frumoase din seria
,Stiinta pentru adolescenti’, se axeazd asupra problemelor ecologice

si vizeazd sensibilizarea elevilor fatd de necesitatea de a proteja natura.

Imaginile colorate exceptionale

% ) )
Poate chimia sd devind una dintre materiile preferate ale elevilor? Credem cd da.
Pentru aceasta, este nevoie de un material usor de inteles, clar si bine structurat,

cu exemple interesante care ii fac pe elevi sd inteleagd cd, in viata de zi cu zi, chimia
le poate oferi explicatii utile pentru descoperirea si intelegerea [umii inconjurdtoare.

66 A NEMFEMES ELEMEK ES VEGYULETEIK AKEN OXIDJATES A KENsAV 67

BIOLOGY

Moz

prezintd in detaliu structura si

; functionarea celulelor, tesuturilor
si organelor, precum si procesele

biologice.

Elevii invatd despre structura si

modul de functionare ale corpului
uman si dobdndesc cunostinte legate
de sdndatate si igiend personald.

Caietele elevilor si culegerile de teste constituie parte integrantd
a pachetului de materiale didactice. Exercitiile incluse in caietul elevului
si culegerile de teste au la bazd informatiile din manuale, fiind
un instrument excelent de aprofundare si verificare a cunostintelor.
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66.1. A kén égésekor kén-dioxid keletkezik

f— keénsav
[—
| —
i
|
e I
kén-dioxid
R ]

66.2. Nagyobb mennyiségd kén-dioxidot
(vegyifiilke alatt) réz és kénsav kolcsonha-
tasdval dllithatunk el

oo
5

66.3. A kén-dioxid-molekula kalott- és pil-
cikamodellje

Milyen kitések taldlhatok a kén-dioxid-
molekuldban?

FONTOSABB
KENVEGYULETEK

A kénatom 3. elektronhéjdn szabad helyek is taldlha-
6k, igy molekulaképzédéskor 4, illetve 6 kovalens
kotés kialakitdsdra is képes.

A KEN OXIDJAI ES A KENSAV

A KEN-DIOXID

I Helyezziink kénporral félig megtoltott égetGkanalat ling
f61é! A kén néhdny masodperc milva megolvad, majd
meggyullad. Tegyiik az ég6 ként tartalmazé égetGkana-
lat gizfelfogd hengerbe, majd a hengert fedjiik be!
A kén meggytjtva kékes linggal kén-dioxiddd (SO,)
g el. A kén-dioxid szintelen, sziirds szagii, a leve-
gonél nagyobb siiriiségi, kohogésre ingerl, mér-
ez gaz.

S+0,=

ke

Ontsiink a kén-dioxidot tartalmazd gézfelfog hengerbe
vizet! Rézzuk éssze a henger tartalmt! Vizsgdljuk meg
a keletkezett anyag kémhatdsit kék lakmuszpapirral!

A kén-dioxid vizben jol oldédik. A lakmuszpapir
piros szine jelzi az oldat savas kémhatsit, kénessav
(H,S03) keletkezik. A piros szin azonban hamarosan
eltdnik.

A kén-dioxid és vizes oldata a szerves anyagokbol
oxigént képes elvonni, redukélé hatés.
Kisérletiinkben a festékanyagot a kénessav szin-
telenné redukalta. A hordék kénezésekor a kén-
dioxid baktériumélé tulajdonsdgat haszndljdk fel.
Kén-dioxid eldfordul a vulkini gdzokban is. A fGitG-
anyagok tobbnyire tartalmaznak ként is, ezért elége-
tésiikkor kén-dioxiddal szennyezik a levegét. A leve-
g6be juté kén-dioxid a csapadékban oldédik. A savas
esOk kdrosito hatdsdt tobbek kozott ez is okozza.

A KEN TRIOXID
A kén égésekor keletkezs kén-dioxid kis része kén-
trioxiddi (SOg) oxidalodik. Magasabb hémérsékleten

2 kén-dioxid katalizd dsdval kén-trioxid
dd alakithat6:
280, + O, = 250,
ken-trioxid
A kén-dioxidban a kén négy elektronnal, 2-2 oxigén-
atommal alakit ki kettGs kiitést. A kén-trioxidban a kén-
atom hat elektronja hdrom oxigénatommal hoz Iétre ket-
165 kotéseket.

A kén-trioxidot vizzel reagiltatva kénsavat kapunk:
805 + H,0 = H,80,
A KENSAV

A témény kénsav (H,S0,) szintelen, olajszer fo-
lyadék, siirlisége majdnem kétszerese a vizének.

Figyeljiik meg a kénsav tulajdonsdgait! 200 cm’-es 626~
poharat lsiink meg félig desztilldlt vizzel! Helyezziink
el hémérdt a f6zGpohdrba! Adjunk a pohdrban 16vé viz-
hez kis részletekben, dllandé kevergetés kozben kb.
10 cm3 tomény kénsavat (96-98 tomegt-0s)! Vizsgdl-
juk meg a hig kénsavoldat hémérsékletét és kémhatdsdt!

Akénsav higitdsa erds felmelegedéssel jdr. Ezért min-
dig a kénsavat kell a vizbe dnteni, lassan, dllandé
kevergetés kizben. A tsmény kénsav erdisen nedvszi-
vé (higroszkdpos), ezért egyes kémiai anyagok viztar-
talménak megkotésére is haszndljdk.

A kénsav vizben valé oldoddsa sordn a kénsavmo-
lekula protont (H*) ad 4t a vizmolekuldnak. Oxénium-
fonok és szulf Az ox6niumi
megnovekedett mennyisége miatt az oldat savas kém-
hatdsd.

2H"

H;S0; + 2H;0 = SO3™ + 2H,0"

sculfit-
ion

Mirtsunk gyGjtpdlcat omény kénsavba! Erintsiink meg
kénsavas ivegbottal vészondarabot, papirlapot!
Oblitsiink dt vizzel 100 cm-es fz6poharat, majd te-
gyiink bele 2-3 em vastagsdgban porcukrot! A cukrot
néhiny csepp vizzel nedvesitsiik meg, majd ontsiink rd
810 cm? tomény kénsavat!

A tomény kénsavba mértott gydjiopdlca megfekete-
dik. A papirlapra, vészondarabra cseppentett kénsav
hatdsdra az anyagok megfeketednek, kilyukadnak.

67.1. A kén-trioxid-molekula kalott- és pdl-

cikamodellje
v
viz
ﬂ; ’ :!

7.2, Hasonlitsd dssze az azonos tomegii
kénsav és a viz térfogardt!

|

673 v higitasa és kémhatdsdnak
Kimutatisa

Energetikai szempontbdl milyen folyamat
a kénsav higitdsa?

Scopul principal al manualelor este familiarizarea elevilor cu proprietdtile si efectele
substantelor chimice din mediul lor inconjurdtor, pentru a le oferi o mai bund intelegere

a fenomenelor chimice si a-i ajuta sd utilizeze aceste substante in mod constient.

CHEMISTRY

* Toate experimentele sunt
ilustrate cu fotografii color,
ceea ce conferd acestor cdrti
o valoare speciald.

* Subiectele sunt tratate intr-o manierd
modernd, ceea ce le oferd elevilor
posibilitatea de a-si dezvolta gandirea
criticd si creativd, abilitdtile
de comunicare si dexteritatea.




Geografie

Manualele de geografie fizicd generald se concentreazd asupra
sistemului de interactiuni dintre peisaj, naturd si oameni.
Manualele de geografie sociald ajutd in intelegerea proceselor
si factorilor tipici care influenteazd economia mondiald.

Manualele dezvoltd gandirea

geograficd a elevilor, invdtdndu-i
sd protejeze mediul inconjurdtor
si patrimoniul cultural mondial.

GEOGRAPHY

In loc sd furnizeze detalii cu
privire la temele predate,
materialul didactic

trateazd probleme legate

de viata reald, dintr-o
abordare practicd si realistd.

Diagramele, hdrtile tematice, analizele statistice si textele suplimentare
din manuale, precum si activitdtile de lucru din caietele elevilor permit
atingerea a diferite nivele de invdtare autonomd.

184 a ESZETFOLDRAJZI OVEZETESSEG

A HIDEG OVEZET

m FOGALOMTAR
anticiklon, sarki sz€l, sarkkori és sarkvidéki

v, tundra éghajlat, tundra, tundratalaj, talajfo-
lyds, dllandéan fagyos éghajlat

A Fold o1 wili teriiletei

Az vben a csapadék évi mennyisége 200-
300 mm, aminek 80%-a hé formdjdban hull
alacsony hémérséklet miatt a pérolgds is csekely,
ezért a kevés csapadék ellenére az v vizhdztar-
tdsa nyereséges. A nydron megolvadd h6lé a fa-
gyott altalajba nem tud leszivérogni, ezért jelen-
1G5 kiterjedéstl moesdrvidékek alakulnak ki.
Atundra folydi csak a rovid nyri idGszakban

egész évben az anticiklonokat szllit6 zord kele-
ties sarki szelek hatdsa alatt dllnak.

A sarkkoroktdl a sarkpontok felé tévolodva
1 naprdl 6 hénapra nd a nappalok, illetve gjszakdk
hossza. Az dlando nappal idejen s csak gyenge
a és, mivel
érik a felszint. Télen a Nap a ltohatdr alatt tart6z-
Kodik. Tiyenkor a felsefn tarts Kisugdredsa miatt
erds alehilé

elaz o»ezetbcn a sarkkorit* és a sarkvidékit*.

KET EVSZAK

Asarkkor téjakon a tundra éghajlat* uralkodik. Tt
két évszakot killonbosztetiink meg: a 8-10 hénapig
tartd hossz(, kemény, sziraz telet a sarki €jszaki-
val, s a rovid, hivos, csapadékos nyarat az ifeli
Nap jelenségével. (A nydr idGdrdsa a mi kora tava-
szunknak felel meg.)

184.1. A hideg Gvezet dvei

Tobbségiik észak felé folyik. Ez
olvaddskor komoly drvizveszélyt jelent: a délen
Kordbban kezd6dd olvadds vizét ugyanis nem
tudjdk észak felé levezetni, hiszen ott még vastag
jégpdncel dllja dtjukat.

Keress példdt az atlaszodban az ilyen jellegii
folyékral

Atermészetes novénytakaré a tundra”. A taj-
ga feldli peremén a nyfrfaval keveredett fenyve-

alatti.  sck erdds tundrit alkotnak. A sarkok felé haladva

ezt elszor alacsony cserjék, majd rovid tenyész-
idej fiifélék. pillangdsvirdgtak, zuzmok, mohdk
viltjdk fel
Itt élnek a Fold legkisebb fés szdri nivényei (sarki
fiiz, felszinén e]leru]n:‘k

Az
szinte kihalt, de
keznek (pl. korn
‘mirok, jegesmer nak,
szarvasok csorddban vindorolnak mplalckm keresve.
A terillet talaja tipanyagban szegény, koves
tundratalaj** fagyott altalajjal.

1842, A tundra nydron

AHIDEG OvEzer 185

185.1. A hideg dvezetben nydron soha nem nyugszik le a Nap

Afelszin formdldsdban a fagy okozta aprézé-

amelynek

il KGtengerek halmozodnak fel.
talajfolyés*’. A nagyobb
mélységekben a viz fagyott dllapotban van.
A nydri felmelegedés hatfiséra a fels6 rétegek fel-
olvadnak, majd a lejtGs terileteken a fagyott alta-
Tajon megesiisznak, Jefolynak”.

A sarkkori ov osszefiiggd sdvot alkot az észa-
ki félgbmbin a Jeges-tenger partvidékein és szi-
getein. A déli félgombon csak néhdny szigeten
fordul el tundra éghajlat.

JEGSIVATAG EGYETLEN EVSZAKKAL

A sarkvidéki ovben az dllandéan fagyos éghaj-
laton* egyetlen évszak alakult ki, a zord, kemény
16l. A 3-6 hénapig tart6 Gjszakdt a hossz( ideig
tarté nappali besugdrzds sem tudja cllensilyozni.
Ah6mérséklet még a legmelegebb hénapban sem
emelkedik 0 °C folé. Az bv Foldiink legszelesebb
teriilete.

A csapadék évi mennyisége 200 mm-nél is
kevesebb, s fmom hokrisily

enovad l. s fehalmors

sze. Ilyen koryezetben nov
talajtakard nem alakulhat ki. bir egyes alg
megélnek.

e a kutatGdllomdsok tisztitatlanul kibo-
csiitott szennyvize.

$ZUKOS MEGELHETES A HIDEG
OVEZETBEN

A kisszami (pl. eszkimd, lapp) lakossdg hald-
szik, vadiszik, rénszarvast tenyésat.

TV a DR

185.2. Hasonlitsd dssze a undra (balra) és az dllanddan
fagyos éghajlatok diagramjdt!

1853, A sarkvidéki v éloviliga szegényes

Az dllatvildgot az északi szigetvildg partjain a raga- |3

doz6 rozmr, foka és jegesmedve, az Antarktiszon

a pingvin képviseli.

A sarkvidéki ov teriiletei lakatlanok. Az idG-
Jjdrdsi adatokat kutatédllomdsok szolgiltatjak.

Az utébbi években eddig ismeretlen fertdzések sora

terjed az antarkiszi élGvildg korcben. Bar bizonyitani

Atlase de geografie

Atlasele noastre sunt adaptate la particularitdtile fiecdrei vdrste, incepand de la scoala
primard pdnd la liceu si prezintd informatii in functie de schimbdrile socio-economice
actuale si conform manualelor de geografie create de editura noastrd. Pe langd temele
obisnuite, atlasele includ numeroase hdrti tematice, fiind astfel un instrument de lucru
foarte util.

Asia - Climate and Natural Vegetation
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Asia - Soil Types and Agriculture

* Desenele, diagramele estetice si fotografiile ajutd in formarea conceptelor
realistice si dezvoltarea unui nivel mai inalt de cunostinte.

* Imaginile promoveazd invdtarea independentd, iar diagramele ii ajutd pe elevi

in descoperirea relatiilor mai complexe.

Geography Atlas

high school

MOLZAIK

Orlentation In Time
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a em ﬂ ch o Rechne entlang der Pfeile! Einem Schuhgeschaft wurden 29 Paar Mannerschuhe und 12 Paar

21 12 45 42 42 35 Frauenschuhe geliefert. Wie viele Paar Schuhe .
sind |nsgesamt gellefert worden? £

clasele primare vo# e o i

- - i ,2_9,.,\ e J
Materialul didactic al manualelor este organizat in mod clar si estetic, " iljiiﬂi?ui ot 0 ve s
cu numeroase exercitii “autoexplicative” Autorii au folosit principiul = e = =
pasilor mici, astfel incdt bucuria elevilor de a lucra individual sd nu fie
constant intreruptd de explicatiile profesorului.

Die Summe von zwei Zahlen auf dem unteren Bild betragt 89, die Differenz
von zwei anderen 24. Um welche Zahlenpaare handelt es sich? Versuche sie 319)+(2)=(4l1 30 + 11 =411

finden! M k d htige L6 t !
zu findent Markdere die richtige osung mit einem IR [O0=41 Insgesamt sind 41 Paar Schuhe geliefert worden.

Schreibe die Addition dazu auf und rechne das Ergebnis auf zwei moglichen
Arten aus!

ﬂ% % o

MHL@
IEEE
N
HHH
L1

Manualele pun bazele matematicii
si dezvoltd gandirea creativd si

Rechne zuerst die Aufgaben aus! Verbi

individuald a elevilor intr-o manierd werdender Rettenolgel
IUdiCd si COlOFth. | RN i s i Erginze die fehlenden Zahlen!

5 48=20= [ [ [ BB=RI0= T 430+ + + + +

» . . . B3 t44={ | B9-56= | 58— — 79—~ — 68— —
Aceastd serie acoperd cerintele B&FT0= | B&=20= |+ 1 | +e 1 |+
de baza ale programei scolare, auERan HAE H1] -+ 1+ +1 +

. So o 49-18= BTE3%= 88—~ — 49— — 78— —
dar poate fi folositd si la dezvoltarea ° |+ | +2m ] | _sam
. . 0, 5, 00 An welche Zahl habe |ch gedacht" Schreibe

elevilor talentati datoritd exercitiilor die passende Rex bent Rechne! Rechne!

«35 mehr als 24: [TT

o R 9n G ‘
P—— cu grad de dificultate sporit incluse 16 wenigerals 69: 1|11
T — A « 97 weniger 46: [TTT1
in manuale.

SUMMING * Elevii descoperd bazele principiilor matematice rezolvind probleme

erte down the additions based on the illustrations.

What is happening in the pictures? A . . . . p
e mmae [uate din viata de zi cu zi.
DA 2 R vl g‘ diiisam * Continutul acestei serii de cdrti este structurat pas cu pas. *

% A ,Q%s, HHHHH * Operatiile matematice sunt prezentate treptat, in pasi mici. x

e L\“?(o H jiij | o A 0o oo v . .
8 T * Modul de aranjare a textului in pagind faciliteazd navigarea printre R

, ! exercitii si ilustratiile vesele le conferd manualelor un ton prietenos.
The symbol for addition is: + @@@ ég

Play roles and use addition to
describe the pictures. Take 3
balls in one hand, and 1 ball
in the other hand. Put them
into one pile. What is the total
number of balls in the pile?

+—+
+++

T4+

How many pearls are there in one row? Use addition to describe the pictures.
—000— 2H1=3 e ee ]

—@— [ -evee- [ 111

0000~ [ -eeo0e® [[[{I

Complete the addition. Colour the number of pearls resulting from the addtion.

—00— =3 -CCO0- 3=

O THIE T OOO000  THEE
Take a close look at what the machine does. - -
Fill in the chart according to the rule.
w1112 |3|2|1|3]1]0 ﬁ
al2/1]/0|2|3|4]|0|3]4 ®

®| 3|2

Caietul de lucru poate fi utilizat cu orice manual de matematicd sau chiar

de sine stdatdtor pentru dobdndi noi abilitdti sau a aprofunda materialul de
invdtat.




clasele V-XII

Seria noastrd de manuale ,Matematica in culori” ii ghideazd pe elevi
din clasa I pdnd in clasa a XII-a intr-o cdldtorie fascinantd prin lumea
matematicii. Manualele ii ajutd pe elevi sd inteleagd materialul

de invdtat pas cu pas prin intermediul a multor exemple ilustrativ

Principalul obiectiv al acestor
manuale este dezvoltarea
abilitdtilor de numdrare,
combinare si de rezolvare
a problemelor precum si
dezvoltarea perceptiei
spatiale. Manualele abunda
in exercitii care pot fi
folosite atdt pentru lucrul
in clasd, cdt si pentru
xersarea acasd.

Lectiile incep cu probleme de matematicd bazate pe exemple luate din viata

reald. In timpul procesului de rezolvare al acestor probleme, elevii invatd
reguli noi si dobdndesc cunostinte aproape de la sine.

cieuorence A circle is defined as the collection of all the points on a plane that are
at equal distances from a given point on the plane.

The fix point s called centre of the circle. (0). The fix distance is called the
radius. (1)

Circumference Basic concepts of a circle
and adius The radius is a straight line joining the centre of a circle with any point on

its circumference.

The diameter is a straight line that passes through the centre of a circle, its

symbol is: d. The diameter of a circle is twice the length of the radius.

@=2-n.

The arc is a part of the circumference.

The disc is the shape defined by a circumference.

Two radii divide the disc into two parts, called segments.

W
0
segment

1st example N
Colour the points of the plane in blue, which in relation to centre O are:
a) exactly at 1cm distance;

b) at a maximum of 1 cm distance;
) ata minimum of 1 cm distance.

Solution
)

circumference disc a domain with a circular whole

a) The collection of points at 1 cm distance from O is a circle with
aradius of 1cm.

b) The collection of points at a maximum of 1cm distance from O is
a circle with a radius of 1cm (the circumference included).

¢) The collection of points at a minimum of 1cm distance from O is
a domain with a circular hole, of which the disc with a radius of
1cm is missing.

A circle is a simple closed curve.

Drawing a circle

Drawing a circle with centre O and radius r:

1. We have a fix point O and a radius r.

2. Open the compass to span the length of the chosen radius.
3. Put your compass point at O.

4. Draw the circle.

2nd example

Rose-windows
can be drawn using
circle arcs. Draw
a similar one
and colour .

N

Grandpa set up a 3 metre radius sprinkler in the garden. Where should grandpa sit down
in the garden if he does not want to get wet? The garden is square, the sides are 10 m

long and the sprinkler is in the middle of the garden.

Solution
Draw the layout of the garden and the sprinkler. (In your exercise book
1 m will be 1 cm). Draw a circle with centre S and a radius of 5 cm
(S is the centre of the square). If grandpa sat down on any of the
points of the circle his newspaper would soon get wet. Therefore,
grandpa should sit down and read his newspaper outside the 3 cm
radius circle, whose centre is the sprinkler.

Sketh

ReN DESCARTES
(1596-1650) franzésischer
Mathematiker, Physiker
und Philosoph.

Das kartesische
Koordinatensystem,

das fi die Verknpfung

der Geometre und Algebra
geeignet ist, wurde von ihm
in die Mathematk
eingefuhrt. Er untersuchte
die Kurven viel allgemeiner
als seine Vorganger.

FUNKTIONEN

1. Kartesisches Koordinatensystem,
Punktmengen

Mit Hilfe des kartesischen Koordinatensystems wird allen Punkten
der Ebene ein eelles Zahlenpaar Durch die
erste Zahl des Zahlenpaares, die Abszisse, wird der von der y-Achse
gemessene Abstand des Punktes angegeben, wihrend die andere Zahl,
die Ordinate, den von der x-Achse gemessenen Abstand des Punktes
anzeigt (jeweils unter Beriicksichtigung des Vorzeichens). Dies gilt
auch : Zu jedem a aar gehort cin cinziger
Punkt der Ebene.

Die Theorie der Gleichungen
wurde von ihm
‘weiterentwickelt.
¥
o .4
@ T Aufgabe 1 N
T T e Zeichne die folgenden Punkte in das Koordinatensystem ein:
4 A(;2), B(-2;1), C(-3;-2), D(2;-2), E(0;-3), F(2; 0).
0 2 0
E Ldsung
o1 Die Darstellung der Punkte ist in Abb. 1 zu sehen.
N

Aufgabe 2
Lese die Koordinaten der Punkte P, @, R, S in Abb. 2 ab.

Lésung

Die Koordinaten der Punkte lauten: P(=2; —1), Q(2; —4), R(—4: 3),5(3; 4).
coe

Die Punkte auf der x-Achse sind dadurch charakterisiert, dass ihre

Ordinate 0 ist, d. h. y = 0. Fiir die Punkte auf der y-Achse gilt dement-

| sprechend: x=0.

Aufgabe 3 N
Wo liegen die Punkte in der Ebene, fiir deren Koordinaten die folgende
Bedingung gilt: x > O undy > 07

Losung
In Abb. 3 werden beide Bedingungen von den Punkien des markierten
Ebenenteils erfiillt. Dieser Bereich ist der erste Quadrant.

see

Nach Vereinbarung gelten fiir dic Punkte des zweiten die

[ L
Quatat Quatart

Ungleichungen x<0, y>0, fiir die des dritten Quadranten
die Ungleichungen x <0, y <0 und firr die des vierten Quadranten
die Ungleichungen x > 0, y <0.

Bei jeder Ungleichung kann jedoch eine Gleichung erlaubt werden. d. h.
die entsprechende Grenzlinie wird auch zu dem Quadranten gerechnet.
Die die durch die U x<0, y>0 gekenn-
zeichnet ist, besteht z. B. aus den Punkten des zweiten Quadranten
einschlieBlich des positiven Teils der y-Achse.

Aufgabe 4 N

Wo liegen die Punkte in der Ebene, die sowohl zur x-Achse, als auch zur
y-Achse die gleiche Entfernung haben?

Lésung

Wir untersuchen cinige Punkte im Koordinatensystem. Punkte der
Ebene, die von zwei sich schneidenden Geraden die gleiche Distanz.
haben, sind die Winkelhalbierenden der von beiden Geraden
bestimmten Winkel. Die Punkte, die von der x-Achse und y-Achse die
gleiche Distanz haben, sind Punkte der beiden Winkelhalbierenden.

Fiir diese Punkte gilt z. B.: y = x und y = —x, oder zusammenfassend
Iyl = |x|. ab.4)

Aufgabe 5 N

Fiir welche Punkte gilt die folgende Ungleichung: y < x?

Ldsung

Sehen wir uns wieder einige Punkte an. Wir wissen, dass fiir die
Winkelhalbierende, die den ersten und dritten Quadranten teilt, gilt:
y=x. Wenn wir von den Punkten der Winkelhalbierenden in Richtung
der negativen y-Achse (d. h. ,abwirts”) gehen, veriindert sich die x-
Koordinate nicht, die y-Koordinate wird aber kleiner. @bb. 5

Die Ungleichung y < x gilt fiir die Punkte der Winkelhalbierenden und
fiir die Punkte der Halbebene, die sich darunter befindet.

. [
Quatrart Quadrant

Aceste manuale si materiale auxiliare, oferd excelenta oportunitate
de dezvoltare a abilitdtilor matematice, de exemplu a gandirii combinatorice.

Make the figures
in the image using
the pieces of the
Tangram.

M. C. Escher
(1898-1972) Dutch
artist was a master

of covering surfaces
with different
figures. His images
are still popular and
thought provoking.

2]

Placing different plane figures next to each other, following a set of rules is
the basis of several mathematical games.
One of these is the Tangram, an ancient Chinese game. A square was cut
into pieces according to the image.
The elements:
- 5 equilateral right triangles:
« 2 small,
« 1 medium,
« 2large;
- 1 square;
~ 1 parallelogram.
If you search the internet, you can find
several exercises using these figures.

N

Example 1
Cut the figures seen in the image above out of a square and make
arectangle out of them.

Solution

The area of the original square and the area of the rectangle are the
same, since they are made of the same plane figures.

We can assign a positive number to each of these plane figures with the The concept of area

following properties:

1. the area of a square with one unit long sides (unit square) is 1 area unit;

2. the area of congruent plane figures is equal;

3. if we cut a plane figure into parts, the sum of the areas of the parts is

equal to the area of the original figure.
This number is the area of the plane figure.

0} @ ¢ c (€]
fem
o
A B A 8
T=1cm? ABCA=ABCA T=Ty+T,+Ty
Taeo = Tusc
Example 2

We drew a few plane figures on graph paper. What is their area if

each square is 1 area unit?

) B ] L} /\
D e
N

Solution

Try to determine certain areas by cutting. The following figures show

afew examples of this.

Tp=4+3+3=10 area units

Tg=5-4=20 area units

Afew units used to
measure area:

1 m® the area of a
square with 1 m long
sides.

1 em? = 0.0001 m?;
1dm? = 0.01 m¥;
1km® = 1000 000 m’.

N

Cutting

I

paraleiogram = 7 *

'a




Atlase de istorie

Atlasele noastre, destinate elevilor de toate vdrstele, prezintd subiecte

de la formarea Pamdntului pdnd in prezent prin intermediul a numeroase hdrti care
acoperd tot materialul didactic. La redactarea atlaselor am avut in vedere trei aspecte
importante: precizia istoricd, claritatea si furnizarea de informatii.

Imaginile aduc trecutul la viatd. Deseori, ilustratii realistice ale vietii
cotidiene, sau desenele de reconstructie pot spune mult mai mult elevilor
de 10-14 ani decdt pagini intregi de text.

A reformacld és a katollkus megtjulas Europa a 16-17. szazadban

Vallisi mezgaimak, a reformicis
16 szazackan)

H Fiecare dintre manualele noastre ,

S IWS,TORY de istorie pune un accent deosebit | - SE
; pe valorile morale, rolul familiei, | 'S N
respectul fatd de celelalte popoare fos = ¢

si grupuri etnice. Furnizdand s Y O Tk

cunostinte moderne despre trecut, 21 Y ian i

manualele noastre incearcd sd ‘ I n e g = B

Kifdevek

ii aducd pe elevi mai aproape Tienmie T L

de acesta, pundnd accentul

s pe viata cotidiand si stilul de viata : e
o g | R — mer ‘o“"; o A nématallbld sssmboysk Abamiincfves hiboni | ", i =
al oamenilor din trecut. 14 e kA e e =

. . . . . B TIRAYSES) o D B e “
Textele istorice, diagramele structurale si materialele . A
complementare fac posibild o predare diferentiatd. Caietele elevilor

-

strdns legate de manuale si atlase le permit elevilor sd-si exerseze si G T O
sd-si consolideze cunostintele. e e R & | E=
Lomemsr 1| -
i - e,
Tutankhamun’s tomb e . ” ="
Although the tombs of the Pharaohs were thought to be safe and were even 3 v

protected by magic, the tombs were often robbed by raiders. Tutankha-
‘mun’s tomb is almost the only one that has remained virtually untouched. ¥ 7 > . . o o oo A v .
I ot found i pyramid,a at haraohswer burid n o e Atlasele contin foarte multe imagini, astfel elevii pot invdta despre evenimente
carved in rocks in the Valley of the Kings. 3 X 3 4 g y y
The door that led to the tomb was found in 1922. Tutankhamun was very : r < ¥ ¥ I
Joung.only 8 ears ld whn he became Pharaoh snd e wak about 18 et P | Istorice s1 1storia artel in acelasi timp.
he was killed by an illness. Although his tomb was raided not long after the - - 3 A
burial, most of the treasure was left in place. i > . ] . .o A © o o DG o
The three beds in the antechamber were used during the burial ceremony, . - o - . ~- [] C I d I l d d I l
The hapeaf h bds esebled o, cow and s eopard. A gided trone : : d u ajutorul desenelor, elevil pot invata metode de analiza a imaginilor si pot
was found under one of the beds. Opposite the beds parts of the Pharaoh’s = - - a . . o v .
dismantled cart were placed (otherwise it would not have fitted in the chamber). . o 1. The pyramids of Giza. Khafre's d b d d I d I
e e inndsdto el e dcssd o s ey o Therwere oover ot oy obandi cunostinte de lunga durata vizual.
jewellery and other objects. Next to the doorway leading to the burial chamber 400 siatutesplaced n wooden chst, 0 cary ou the King's dudesin he el s gl 147 m ioh
there were two lfe-size statues of the Pharaoh. e et hers and eft i dionde 312 ThebacestofTnidamuns . .. . 010 5 » o 0T
The chamber was occupied by i lded wooden sh hich enclosed ‘The annex was raided by grave robbers, and leftin a disorderly state with  throne (righ) depicts e Pharaoh ° I d l d I I h d I
| Techanber s ey o sded vonlnhines i el Cuprinsul si indexul de nume permit utilizatorilor sd navigheze rapid in atlas.
s il st The ocs, wrapped i Fbric s, s cover st >
with over a hundred pieces of jewellery. The head and the shoulders were
covered with a golden funerary mask 1. Who were the main gods in Egyptian mythology? Explain how ceremonies were held In temples.

‘The third room was the treasury. Its entrance was guarded by a statue of p o o
ajackal. There was a shrine protected by statueftes of eities, which contained 2. What is a mummy? What was the purpose of mummification? How was a comfortable afterlife for the deceased ensured
the internal organs of the Pharaoh, The treasury also contained 18 boats, 3. Play roles. How did the the divine tribunal make a decision about the soul of the dead?

4. What was the purpose of the pyramids? Where were late Pharaohs buried?
a6:2. Floo plan and trcture of Ttankramuns fomb, 5. Wiite an imaginary interview with a witness who was present at the discovery of Tutankhamun's tomb.
Find the objects described in the text
on the illustration.

A Fild vallasai

57.3.00 his coffn Tutankhamun is ey
depicted wearing 2 blue Striped e
golden headdress, which § bt 7
Egyplian rulers often wore

instead of a crown

= solid wal
= plastersd

History Atlas
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Seria noastrd ii familiarizeazd pe elevi cu marile opere de artd create
in ultimii 3000 de ani. De asemenea, ii ajutd sd inteleagd tainele artei si

sd ii ajute pe altii sd le inteleagd.

Analizand si descriind opere de artd,
manualele ii familiarizeazd pe elevi

cu stilurile si curentele din istoria artei
universale. In acest scop, cdrtile nu oferd
doar informatii istorice, ci animeazd
subiectele prin ilustratii umoristice si
activitdti captivante.

Procesul de invdtare este insotit

de analize comparative, activitdti

de lucru, intrebdri, reproduceri colorate,
sculpturi si desene.

The history of art

R 4
tehistoric ang ancient arg

EARLY CHAISTIAN ART EARLY CHRISTIAN ART

Once Christianity became a recognized religion, several grandiose
constructions began following Constantinus’ orders: temples were built
throughout the empire.

For the religions* we learned about so far the temple was the place of the
statue of the god or goddess. In the ancient world the ceremonies took place
in front of the church. The new religion is radically different: the ceremony

Image 6. Tne econsiruced Grawing — takes place in front of the believers, who became participants in the

m ofthe biding o e Homan St ceremonies. So the Christian temple had o accommodate a large
ter's basilica demolished in 1450 N + :

number of people, it had to have a large interior. The

building best suited for this was the Roman market hall, the

basilica. The Early Christian temple was designed

based on the roman basilica.

Image 8. The cross section ofthe St. Apollnare in Classe femple  Image . Coffered wood ceiling (Santa Maria Maggiore temple,
(Ravenna, 536-549) Rome, cica 440)

The first early christian temples did not have a tower. The tower first
appeared during the 6™ century when they started building a so called
campanile. This is a circular or rectangular belliower (image 10).

Since the basilica was the gathering place for the believers, its internal
decorations are richer than the exterior. A good example of this is the
St. Apollinare in Classe temple in Ravenna.

Image 10-11. The St. Apollinare in Classe temple. The simple facade hides an interior richly ecorated with mosaics

The Early Christian basilica can be divided into three main parts:

(1) Atrium: an open rectangular area surrounded by colonades. A
baptismal font* was often placed in the middle. Believers who were
unbaptized, could only come this far. The nave could be entered through
adecorated gateway from the atrium

(2) Nave: a longitudinal space which could be divided into three or five
aisles*. This is where the believers sat.
The higher nave (4) is separated by colonades from the lower side
aisles (B). The church had a wooden roof. This was open at first
(image 8), later the attic arca was covered with a flat, coffered wood
ceiling (image 9).
Atransept (C) was later added to the nave.

1. Make a model of the St. Apollinare in Classe temple from paper and cardboard based on the pictures. Pay attention
(3) Apse: is a semicircular recess at the end of the church, separated by an 1o the proportions

arch from the main body of the church. This is were the altar table
Image 7. Ground plan of the St. Peter's stands.
basilica

2. How were church bells cast? Lok into the techniques.

Tonul informal, exercitiile jucduse si gama bogatd de imagini ii ajutd pe
profesori sd ii introducd pe elevi in cele mai importante perioade ale artei

fdrd sd recurgd la vreun material suplimentar.

Desen

Pe langd artele vizuale si cunostintele de bazd ale istoriei artei, manualele si caietele
elevilor create de editura noastrd pun accentul si pe comunicarea vizuald. Ele contin o
varietate de activitdti de la simplul studiu al naturii pdnd la gandirea vizuald abstractd.

54 Farben und Farbténe Jede Farbe hat eine andere Wirkung auf den Betrachter. Bei bestimmten 55

Farbténen spiiren wir fast die Warme des Feuers auf unserer Haut, beim
Anblick anderer wiederum, wird uns kalt. Erstere nennen wir warme Farben,
letztere kalte Farben. Die warmen Farben sind von gelben und roten Farb-

Die vielen verschiedenen Farbtone, die in der Natur vorkommen, basieren tonen geprégt, und unter den Kalten Farben sind blaue Farbtdne vorzufinden.

auf sechs Farben. Diese sechs Farben sind in unserem Farbkreis zu sehen. i . §

Er besteht aus drei Grundfarben mit je einer Mischfarbe dazwischen. / Was geschieht auf de'm Bild? Erkennst du die Regel? Male

Grundfarben: Gelb, Rot und Blau. Die Grundfarben kann man nicht aus diellearep|Feiderjaust

anderen Farben mischen.
Mischfarben: Orange, Lila und Griin. Jede Mischfarbe kann aus zwei Grund- _— —
farben gemischt werden.
Gelb + Rot = Orange,
Rot+ Blau = Lila,

Blau + Gelb = Griin.

Male den Farbkreis mit Wasserfarben aus! Verwende nur
Grundfarben! Mische dir die Mischfarben selbst!
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(@) Vergleiche die Farben der zwei Bilder! Was ist der Unter-
schied in ihrer Farbwirkung?

] i
epa age
N L1 &

Die gesiittigten Farben des Farbkreises kinnen, mit Schwarz oder Wei
gemischt, in getriibte Farben verwandelt werden, bei denen sich nur schwer
feststellen lasst, welche Farben sie genau enthalten. Durch Zufiigen von
Wei wird die Grundfarbe heller, vermischen wir die Farbe mit Schwarz,
wird sie dunkler. So konnen wir aus einer Farbe mehrere Farbtone herstellen.

g\

Elevii sunt familiarizati cu diferite tehnici de desen, variind de la modelarea cu plastilind
pand la tehnica mixtd. Prin diverse activitdti, elevii parcurg un drum interesant, pornind
de la tehnicile traditionale de desen pand la descoperirea minunilor mediului creat de om.

PETER THTH

Drawing  premiu pentru cel

visual ' j
Isual arts gt & [/ mai bun manual §COlﬂr

european 2009

Manualul nostru pentru clasa

a V-a a primit medalia de bronz

in competitia pentru cel mai bun
manual scolar european la Targul
International de Carte de la Frankfurt.
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